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Resumen

La presente tesis tiene como propésito, conocer “la ensefianza de la suma en la modalidad
hibrida en segundo grado” con una metodologia mediante el cual se utilizé6 una técnica de
recopilacion de datos, proporcionar explicaciones para los datos obtenidos y sacar
conclusiones de los mismos. El método empleado en esta investigacion fue hermenéutico,
pues este corresponde a una técnica de interpretacion de textos, escritos u obras artisticas de
distintos ambitos. El propdsito principal de la investigacién cualitativa es servir de ayuda en el
area comprensiva de un texto, pues la investigacion cualitativa genera una aportacion
principalmente a una investigacion exploratoria, asi mismo en esta investigacion se utilizé el
enfoque cualitativo. Para el logro del propdésito de esta investigacion se utilizé el instrumento
de recoleccion de datos la encuesta que es la técnica con la cual el investigador pretende
obtener informaciéon de un formulario compartido. Este instrumento sirvi6 como base para la
realizaciéon de propuestas dirigidas a docentes con el fin de que se puedan aplicar en cualquier
salon de clase de segundo grado, para impartir la ensefianza de la suma en las diferentes
modalidades, presencial y virtual. Hay que mencionar, ademas, que las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC), estan transformando la educacion, sobre todo ha
cambiado tanto en la forma de ensefiar como la forma de aprender y por supuesto el rol del
maestro y el estudiante. Por lo que la educacion desarrollo un amplio sentido de capacitacion
y relevancia en este campo de nuevas herramientas digitales.
Palabras clave:

Ensefianza, Modalidad hibrida, Suma, Tecnologias de la Informacién y Comunicacion.
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Introduccion

El cierre de escuelas ha provocado una reduccién de la actividad fisica, la exposicion
a la violencia doméstica y en especial el contraste tan inmenso al enfrentarnos a una situacion
gue nos obliga a permanecer en nuestras casas, dejando de lado toda actividad libre en que
podamos patrticipar, con el fin de tener una buena salud. Para muchos nifios, las alternativas
a la escuela son el trabajo infantil, el matrimonio infantil y el embarazo en la adolescencia. Una
vez que esto sucede, es imposible que las nifias o los nifios regresen a la escuela.

Sin embargo, a causa del confinamiento los nifios han dejado lo mas importante en sus
primeros afios de vida, que es la educacion. Al desatender el aprendizaje en los infantes se
crea un rezago en todo nivel educativo, el cual dejadndolo pasar por mucho tiempo se convierte
en un reto muy grande para los docentes sacar de nuevo a los nifios al mundo del saber.

Dejar a los nifios en casa también puede hacer que los padres dejen sus trabajos,
especialmente en paises donde no existe una politica de licencia familiar o el alcance es
limitado. Aunque existe evidencia de que, hasta el momento, las escuelas no son el factor
decisivo en la propagacion del COVID-19 en la comunidad. El futuro de la proxima generacién
depende de ello.

Ahora con el regreso a clases semipresenciales es un gran reto para toda la comunidad
estudiantil, el tener que regresar a los dias cotidianos que en afios anteriores nos era comun.
Este regreso nos trae nuevos problemas, nuevos retos y nuevas maneras de enfrentar esta
adversidad.

La ensefianza es un sistema de acciones del maestro encaminado a organizar la
actividad practica y cognoscitiva del estudiante con el objetivo de que asimile sélidamente los
contenidos de la educacion. Un método de ensefianza es el conjunto de técnicas y actividades

gue un profesor utiliza con el fin de lograr uno o varios objetivos educativos, que tiene sentido
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como un todo y que responde a una denominacion conocida y compartida por la comunidad
cientifica.

Ahora bien, las Tecnologias de la Informacién y comunicacion (TIC) “son instrumentos
utilizados para pensar, aprender, conocer, representar y transmitir a otras personas y otras
generaciones los conocimientos y los aprendizajes adquiridos”.

Con base a lo anterior las TIC en la educacion se refieren al conjunto de tecnologias
de hardware y software que contribuyen al procesamiento de la informacién educativa. Por lo
que, como tema de estudio tiene una gran importancia debido a que las necesidades ante la
pandemia derivada del SARS-COV-19, se remitieron a buscar nuevas alternativas, para la
poblacién educativa en general. Cabe resaltar que la implementacion de estas tecnologias ya
estaban en el sistema educativo que conociamos, pero no se utilizaban de la manera en la
gue se trabajoé durante la pandemia.

Es asi que este proyecto de investigacion tiene la finalidad de conocer las nuevas
maneras de la ensefianza en el regreso a clases con la modalidad hibrida, sobre todo haciendo
énfasis en el campo de pensamiento matematico, con la suma y la resta en segundo grado,
conociendo diferentes perspectivas de docentes de la escuela primaria “Brigida Garcia de
Juarez” de Matehuala S.L.P. y de la zona escolar 067, para exponer las opiniones y vivencias
de aquellos que nos imparten la ensefianza.

Es asi y haciendo hincapié en las operaciones basicas, para conocer lo mencionado,
es preciso a través de una metodologia que sera la base para fundamentar y darle sentido a
dicha investigacion, desarrollando aspectos como paradigma, enfoque, tipo, y un analisis de
metodologia. Procediendo asi, a distintos aspectos que permitirdn ir complementando y
construyendo a los capitulos que conforman el trabajo de titulacion, referido a esta
investigacion, estas son:

1. Planteamiento del problema. Este menciona acerca de la problemética o bien el

tema de interés con el que se quiere trabajar, a parte de la eleccion del tema, viene distintos
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apartados que le sirven como base, como el marco legal y normativos, asi como el estado del
arte, que son investigaciones que ayudan como un apoyo para la relaciéon y apoyo al tema.

2. Fundamentacion tedrica. Este apartado rescata la esencia de la investigacion ya
gue son las bases para poder llevarla a cabo.

3. Disefio metodoldgico de estrategias de intervencion. Una parte crucial puesto
gue, aqui se disefia todo aquello que se va a implementar, en este caso, y sobre todo la puesta
en marcha en cuanto a los instrumentos a utilizar.

4. Disefio y analisis de instrumentos de investigacién. Este apartado muestra la
elaboracion y validacion de los instrumentos de la investigacion a los sujetos de investigacion,
donde se describe las diferentes categorias de investigacion. Se menciona la validez del
instrumento mediante un pilotaje con docente con conocimiento en la asignatura de las
matematicas, ademas, se describe y analiza los resultados obtenidos en el instrumento, donde
fue organizada por las categorias en graficas y conforme a la triangulacion de datos;
mencionando la respuesta, la fundamentacion tedrica y la opinion personal sobre la pregunta.
Y en un ultimo punto se describen 3 propuestas de aplicacién de la ensefianza de la suma en
modalidad hibrida, compartiendo también herramientas digitales.

Para finalizar se redactan las conclusiones a las que se llevé con la opinién del
investigador y una fundamentacion tedrica, tomando como base los objetivos planteados al
inicio de la presente investigacion. La bibliografia consultada para el desarrollo del documento
de investigacion. Posterior a ello se posicionan los anexos cuyos sirven para dar complemento

a informacion mostrada, asi como las herramientas digitales propuestas.



13

Capitulo 1 Planteamiento del problema

1.1 Antecedentes
1.1.1 Marco legal y normativo

Todo individuo tiene el derecho a recibir educacion solo por el hecho de ser ciudadanos
mexicanos, es asi que atender al articulo tercero constitucional debera ser un factor
determinante para ejercer su derecho. El Estado-Federacion, estados, ciudad de México y
municipios tienen la obligacion de garantizar la educacion inicial, preescolar, primaria,
secundaria, media superior y superior. Para ello la educacion inicial, preescolar, primaria y
secundaria fungirdn la educacidon bdésica; ésta y la educacibn media superior seran
obligatorias; ademas para el estado se le otorga la responsabilidad de concientizar la

importancia de la educacion bésica teniendo base en el articulo tercero constitucional.

El tercer articulo plantea que toda persona tiene el derecho a gozar de beneficios
tecnolégicos e innovadores con el enfoque de desarrollo de la ciencia. Asi también El Estado
apoyara la investigacion e innovacion cientifica, humanistica y tecnoldgica, y garantizara el
acceso abierto a la informacién que derive de ella, para lo cual debera proveer recursos y

estimulos suficientes que establezcan las leyes.

Se incluye la Ley General de Educacion al momento en el que habla sobre la
regularizacion de la educacion que imparte el Estado -Federacion, entidades federativas y
municipios, sus organismos descentralizados y los particulares con autorizacion o con

reconocimiento de validez oficial de estudios.
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Para ello la Ley General de Educacion dirige las normas a cumplir a las instituciones
educativas, con una organizacion por articulos, para sefialar los criterios a considerar sobre la
calidad educativa para todo individuo.

De la Nueva Escuela Mexicana afirma que la educacion seréa inclusiva, al tomar en
cuenta las diversas capacidades, circunstancias, necesidades, estilos y ritmos de aprendizaje
de los educandos, y asi eliminar las distintas barreras al aprendizaje y a la participacion, para
lo cual adoptara medidas en favor de la accesibilidad y los ajustes razonables. Asi también la
orientacion integral, en la formacion de la mexicana y el mexicano dentro del sistema educativo
nacional, considerard lo siguiente: EIl pensamiento I6gico matematico y la alfabetizacion
numérica. Las maestras y los maestros acompafiaran a los educandos en sus trayectorias
formativas en los distintos tipos, niveles, modalidades y opciones educativas, propiciando la
construccion de aprendizajes interculturales, tecnolégicos, cientificos, humanisticos, sociales,
bioldgicos, comunitarios y plurilingties, para acercarlos a la realidad, a efecto de interpretarla

y participar en su transformacién positiva.

1.1.2 Estado del arte

Es de suma importancia integrar conocimientos anteriores de los cuales retomar puntos
importantes con base en investigaciones previamente hechas, esto con el fin de
complementar, retroalimentar y atribuir mas informacién a las investigaciones relacionadas y

de igual manera tener un aporte a lo que busco con esta investigacion.

Internacional

En Barbula, Venezuela se realizé una investigacion por Castafieda Anyi, cuyo tema es
“Actividades ludicas para el aprendizaje significativo de la suma y resta dirigido a los
estudiantes de 1er grado de la unidad educativa”, con el objetivo de proponer el disefio de
actividades ludicas para la ensefianza de las matematicas a alumnos de ler grado, con una

modalidad de nivel descriptivo, haciendo hincapié en las Actividades ludicas, proponiendo
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estas como principal punto para mejorar la ensefianza de las ciencias exactas, que en este

caso son las matematicas.

Su problematica parte desde el punto de vista personal, en donde el autor indaga en la
encuesta realizada en el afio 2007 en Venezuela, en donde se arrojan resultados alarmantes
ya que de 40 preguntas aplicadas sobre el pensamiento matematico solo se lograba 8
respuestas correctas promediado con un valor del 33% de la poblacion en general que atendio

a las evaluaciones.

La propuesta de intervencién que propone la autora, se basa en Actividades lidicas
con un objetivo especifico centrado en el desarrollo de las actividades mediante el juego, ya
sea juegos de mesa o0 juegos de activacion fisica en donde se adecuen a las actividades a

matematicas.

En la segunda investigacion realizada por Alfredo Antonio Ruiz Romero y Diana
Milena Lemos Guerrero de Monteria, Cordoba, Colombia en donde el tema es; “Recursos
didacticos para la ensefianza de resolucién de problemas de suma — resta”, menciona su
problemética que parte, desde la perspectiva de los autores al percatarse de los problemas
comunes con los alumnos de grados mayores a tercer grado, los cuales no tienen un
aprendizaje profundo en la materia de las matematicas, esto, por falta de interés de los
alumnos al no prestar el interés y no saber el beneficio de la asighatura a lo largo de sus vidas.
Como prueba de la problemética se realizaron evaluaciones en la institucion que presiden,
arrojando valores poco satisfactorios en los que los alumnos en casos reprobaban los

cuestionarios por falta de saberes matematicos.

Como parte de los objetivos especificos de la investigacion, sefialan el identificar la

problematica que responda las necesidades de la ensefianza. Y como propuesta de solucién
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mencionan el disefiar estrategias que conformen un proyecto a 2 afios en donde se esté

evaluando constantemente los trabajos realizados por el alumnado estudiado.

Con la realizacion de esta investigacion se pretende descubrir por qué existe la falta de
interés de los estudiantes ante las matematicas, enfocandose en las actividades que realizan
los docentes a cargo y si estas influyen en la problematica. O si bien el problema radica desde

el hogar aplicando encuestas y promoviendo la comunicacién con los padres de familia.

Conformando parte de las investigaciones internacionales, la tercera investigacién se
realizé en Nicaragua, 2019, con el titulo de “Uso de material didactico en el proceso de
enseflanza aprendizaje de las nociones matematicas de los nifios y nifias de Il nivel de
educacioén inicial”. La investigacion se realizé con el propésito de analizar la incidencia de
materiales didacticos para saber de qué manera favorecen al aprendizaje de los nifios (as) en
todo lo relacionado a las nociones matematicas, en donde se considera que a través de los
materiales didacticos los estudiantes aprenden a imaginar, aplicar y comprobar resultados por
lo tanto considero que este tema es muy importante y necesario para que los nifios y nifias

desarrollen determinadas habilidades dentro del campo de las matematicas.

Con su tema de estudio son los materiales didacticos para el proceso de ensefianza
aprendizaje de las nociones matematicas y es de mucha importancia en el ambito de
educacién de las niflas y nifias, en la formacién de su personalidad durante las edades de

cuatro y cinco afos en la etapa de la Educacion Inicial.

Los resultados del estudio reflejan que el material didactico que usa la docente no es
adecuado, ni suficiente para el aprendizaje de las nociones matematicas, porque los
materiales que usa son, plastilina, cuadernos y lapices de colores y esta dificultad que se le
presenta es por la falta de material didactico que tiene en el aula de Il nivel y la poca gestion

gue se realiza para conseguirlo.
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La presente investigacion consiste en analizar la incidencia de los materiales didacticos
para el aprendizaje de las nociones matematicas por ser una de las dificultades més enviadas
en los centros de estudio y debemos iniciarlo desde ya para que los estudiantes no tengan

problemas en el futuro.

Nacional

En la primera investigacion de tipo nacional aparece la investigacién “La transformacion
de las formas de ensefianza en el aula de matematicas en el nivel primaria, mediante la
incorporacion de herramientas tecnolégicas digitales”, en donde el objetivo de estudio se
dividié en tres fases: una etapa exploratoria para analizar las habilidades o competencias que
se fortalecen en los alumnos con el uso adecuado de las tecnologias digitales (TD) ; una etapa
de diagndstico, en donde se observaron profesores de mateméaticas utilizando TD; y una etapa
de intervencién pedagdgica en donde, a través de sesiones en colegiado, los maestros
exploraron y manejaron estas herramientas para crear secuencias didacticas y aplicarlas en
su practica cotidiana, reportando sus observaciones y socializando, con actitud critica y
reflexiva, las fortalezas y debilidades detectadas durante su uso, rescatando en forma

sustantiva aportaciones didacticas que las TD pueden ofrecer para la docencia.

Tiene como objetivo especifico, conocer como los docentes utilizan las tecnologias
digitales en clases de matematicas, conocer el impacto que genera las tecnologias en la vida
escolar de los alumnos y proponer herramientas tecnolégicas para el desarrollo de actividades

con papel y lapiz a los alumnos.

“El uso de materiales didacticos para favorecer el aprendizaje significativo de los
alumnos”, como segunda investigacion nacional tiene como propdésito desarrollar estrategias
didacticas dirigidas a promover en los nifios y en las nifias de educacion preescolar el
desarrollo en el proceso matematico por medio de la utilizacién del material didactico. Esta se

realizé en Mérida Yucatan.
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El desarrollo metodolégico se orientd bajo el paradigma de la investigacion cualitativa
con la finalidad de determinar si los docentes tienen conocimiento sobre el uso del material
didactico en el proceso matematico de los nifios y de las nifias de educacion, iniciando con la
descripcion exploratoria de la practica pedagdgica desplegada por los docentes en el area del
proceso matematico y desde la cual, se procedi6 a elaborar y evaluar un conjunto de material
didactico elaborado con desechos que van encaminados al aumento de la creatividad,
motivacion, concentracion, elaboracion, interés, atencion, comprension y rendimiento del
trabajo educativo, y al mismo tiempo de hacer uso y fortalecer el desarrollo de los sentidos
habilidades cognitivas emocionales actitudes y los valores de las personas tanto del nifio y de

la nifa como del docente.

Siendo parte de las investigaciones de caracter nacional y la tercera, aparece
“Competencias Digitales: El rol del docente ante la adopcion de las nuevas tecnologias para
el aprendizaje” en Acapulco, Guerrero. Esta investigacion tiene como objetivo identificar, las
competencias digitales en lo que fue el afio de 2019, para tener una conexion sobre el rol que

cumplen los maestros al aparecer las TIC.

El enfoque de la investigacion es cualitativo por el caracter reflexivo del analisis
documental, ya que la investigacién cualitativa estudia la realidad, tal y como sucede,
interpretando fendbmenos de los sujetos que estan implicados. La autora propone que los
docentes deben utilizar la tecnologia disponible para mejorar tanto su metodologia de
ensefianza como el aprendizaje de sus alumnos, es decir readaptar el papel de los docentes

en el aula.

Para esta investigacion los resultados obtenidos se relacionan con el marco europeo
para las competencias digitales con la identificacion y validacion de los componentes clave en
la competencia digital, es decir los conocimientos, habilidades y actitudes necesarias que el

docente, y la ciudadania en su conjunto debe tener para ser digitalmente competente, lo que
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se lleva a 5 dimensiones Informacién, comunicacion, creacién de contenido, seguridad y

resolucién de problemas.

Estatal

Como primera investigacién estatal a mencionar y con relacion al tema de
investigacion, aparece la tesis de investigacion “El uso de las Tic y el proceso de aprendizaje
de las matematicas en el eje de forma, espacio y medida en un grupo de 5° de educacion
primaria”, realizada en 2019 por Rocio Rostro Contreras de la ciudad de San Luis Potosi,
S.L.P. en donde su objetivo es sentar la importancia el utilizar las TIC en procesos de

aprendizaje de matematicas en 5° de primaria.

El tipo de enfoque es de caracter cualitativo en donde menciona al autor Sandin
Esteban (2003) “Es una actividad sistematica orientada a la comprensién en profundidad de
fendmenos educativos y sociales, a la transformacion de practicas y escenarios
socioeducativos. Para las técnicas e instrumentos que se aplicaron en este proyecto, fueron
la observacion, diario de campo y fotografias con el fin de recopilar y analizar la informacion
obtenida de manera cualitativa los 29 alumnos del 5° “B” de la escuela primaria “lldefonso Diaz

de Ledn”

Se pretendia favorecer el rendimiento escolar de los alumnos en el eje diagnosticado
a partir de una serie de evaluaciones. Durante el proceso de investigacion e intervenciones se
presento6 una limitante institucional, en la que se ponia en duda el uso de las TIC en el proceso
de aprendizaje de las matematicas, por considerar que la tecnologia en la actualidad intenta

suplir la ensefianza del docente en las aulas.

Como ultima tesis de tipo estatal, aparece con el titulo de “Incorporacion de las nuevas
tecnologias de la informacién y comunicacion en el nifio de educacién preescolar” por Nancy

Navarro Zamora en San Luis Potosi en el afio 2013. La investigacion tiene como obijetivo
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conocer cual es la incorporacién de las nuevas tecnologias de la informacién y comunicacion
en el estudiante (de 3 a 6 afios) en San Luis Potosi. En esta investigacion se utiliza una
metodologia mixta, por un lado, en lo referente al cual se abordaran analisis de contenido del
nivel de preescolar de 3 paises europeos, 6 paises latinoamericanos, asi como México con
dos programas una vigente 2004 y otro por implementar 2011. Los instrumentos que se

utilizaron en esa investigacion fueron las encuestas.

Su principal objetivo es intentar dar una descripcion sencilla a las diferentes situaciones
de TIC que se aplican en el sistema educativo a través de los afios y en como tiene una mayor
relevancia en el aprendizaje de los alumnos. Para ella las TIC son una alternativa de resolucion
a diferentes tipos de problemas, es asi que menciona si se educa oportunamente a la
poblacién en materia de nuevas tecnologias podremos evitar situaciones criticas. Hace
hincapié en que las TIC han traido consigo algunos beneficios, pues hoy se puede hablar y
recibir educacién a distancia; en donde la diferencia radica en que no se realiza

presencialmente, pero si en tiempo, ademas de que puede realizarse de forma grupal.

1.2 Definicién del problema

El objetivo de esta investigacion, es conocer las maneras en las que se desarrollé la
ensefianza de la suma con una modalidad hibrida, en donde los alumnos que se tienen como
objetivo de estudio se enfrentan a ante una problemética de la ensefianza que se les impatrte,
ante una adversidad inminente de salud en todo el mundo, en donde por indicaciones de
autoridades, nos resguardamos en nuestros hogares, a causa de la pandemia derivada del
SARS-COV19. Ante esta situacion de resguardo, se buscaron nuevas maneras de impartir la
ensefianza en cada uno de los niveles educativos en todo el pais, eh aqui en donde la solucion

fue la educacion con modalidad virtual.



21

Teniendo lo anterior como una consecuencia, la forma de impartir a clases cambio
drasticamente a lo que estdbamos acostumbrados, por ello la busqueda de recursos y

espacios, se obliga, a buscar alternativas tanto académicas como en el hogar.

Con el regreso a clases presenciales en todo México, para los alumnos de segundo
afio de la escuela primaria “Brigida Garcia de Juarez” de la ciudad de Matehuala S.L.P. les
resulto dificil enfrentarse ante un nuevo inicio de ciclo escolar en donde por un afio sus clases
se mantuvieron de forma virtual, donde se les asignaban trabajos por medio de cuadernillo de
actividades y guiones de trabajo, teniendo como apoyo la visualizacion de videos escolares en
la plataforma de YouTube y clases en linea para los alumnos que disponian de los recursos y
del espacio de los padres, estando atentos a las indicaciones de la maestra titular. Sin
embargo, solamente siete alumnos de 24 alumnos en total lograban tener una comunicacion
constante con la docente, por lo que mas del 50% se pronosticaba que tenian rezago

educativo.

Cabe destacar que, en lo personal, nace la motivacion de abordar este tema, desde el
momento en que se planifica las clases, asi también la realizacion del material electrénico no
es de una mencion orgullosa a lo largo de las practicas profesionales, asi que, se dificulta la
realizacion de materiales educativos, fisicos y virtuales. Es asi que problema de las
modalidades de educacion actuales, presencial y virtual, enfatizando la modalidad hibrida,

decidi abordar este tema.

Se espera que este tema ayude tanto a docentes en formacién, docente y alumnos,
claramente cada uno en su contexto, para encaminar el buen trabajo, en medida que esto
puede ser beneficio en aspectos centrales, como dar hincapié a lo que puede llegar a
ocasionar las formas de trabajo virtuales y presenciales, asi como en los alumnos, mejorar su

aprendizaje y desenvolvimiento en la suma, dejando de lado por la situacién que ha enfrentado
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la humanidad, asi mismo en el docente en formacion, para la realizacion de su trabajo final,

asi como mejorar ciertas competencias.

1.2.1. Contextualizacion del problema

Las escuelas primarias a considerar tienen como nombre “Brigida Garcia de Juarez”
(Anexo A) con clave 24DPR1275B, “Club de Leones No.1” con clave 24DPR1421W (Anexo B)
y escuela primaria “Lucio Sandoval Rivera” con clave 24DPR3129E (Anexo C). El tipo de
organizacién es completa, cuentan con un maestro para cada uno de los 6 grados de
educacién primaria, formando parte de estos 20 docentes titulares, dos maestras de apoyo
para aquellos alumnos con necesidades especificas, un maestro de educacion fisica, un
maestro subdirector y una directora. El horario establecido por la escuela en la nueva
integracion a las clases presenciales es de 8:00 am a 1:00 pm. Se localiza en el municipio de

Matehuala San Luis Potosi.

Fundado en 1550, Matehuala recibe el nombre gracias a la cultura de indigenas
Guachichiles, quienes nombraron asi al municipio a la frase en su idioma como Matehuala que
era un grito de guerra de advertencia: "jNo vengan!”. El municipio se encuentra localizado en
la parte norte del estado, en la zona del altiplano; la cabecera municipal tiene las siguientes
coordenadas: 100° 39’ de longitud oeste y 23° 39’ de latitud norte, con una altura de 1570
metros sobre el nivel del mar. Sus limites son: al norte, Cedral; al este, Nuevo Leén; al sur,

Villa de Guadalupe; al oeste, Villa de Guadalupe y Villa de la Paz.

El paisaje semidesértico rodea la cabecera municipal, siendo las cactaceas la principal
flora. De los tipos encinar arbustivo o chaparral y zacatal. El primero se caracteriza por contar
con una vegetacion que se desarrolla en altitudes superiores a los 1500 msnm, casi exclusiva
de la zona del Altiplano, sobre todo en las laderas de los cerros; sus especies vegetales son

poco utilizadas, aunque en algunos casos se emplean como combustibles, predominando las
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denominadas Quercus potosina y Quercus tinkhamii. Sus principales especies de fauna
destacan: cuervos, aguilillas, buhos, lechuzas, gavilanes, halcones, aguilas, correcaminos,
liebre cola negra, conejo adobon, lobos, zorra nortefia, coyote, cacomixtle nortefio, bura,
venado cola blanca y una gran variedad de reptiles como el camaledn, la tortuga de desierto

y diversas serpientes.

Su principal caracteristica a lo lejos es el Cerro del Fraile que con el paso de los afios
este ha sido su emblema por el cual puedes reconocer con facilidad cuando se encuentra en

Matehuala.

Entre las festividades que se celebran de manera anual en Matehuala estan: el Festival
del desierto, que se realiza en el mes de mayo y donde hay actividades culturales como
conciertos, teatro, danza y exposiciones, ademas de un programa infantil. Mientras que, en el

mes de enero, se celebra la fiesta del Cristo de Matehuala y en junio, la fundacion de la ciudad.

La forma de trabajo en la comunidad estudiantil ante el regreso a clases presenciales,
se desarrolla de forma escalonada, de manera en que los grupos de la primaria se dividieron
en dos, esto con el fin de que no haya aglomeraciones en las aulas y en la escuela en general.
La hora del receso se divide en dos tiempos, el primer timbre es para los alumnos de primer,
segundo y tercer afio, este receso en el lapso de 10:30 a 11:00 y los alumnos de cuarto, quinto

y sexto afo salen en cuanto escuchen el segundo sonar de la campana.

Para el ingreso a la escuela se realizan tres filtros de salud, el primero se realiza en
casa. Aqui los padres de familia determinan la condicién de salud de los alumnos para que
puedan asistir a clases. El segundo se realiza en la entrada de la institucién, donde se toma la

temperatura y se aplica gel antibacterial a todo el personal docente y la comunidad estudiantil.

Para la realizacion de las actividades en los grupos, se desarrollan los temas con la

continuidad con aquellos alumnos que estan de manera presencial, sin embargo, mediante la
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observacion de las clases, se llegd a la conclusion que todos los alumnos estdn en un retraso
educativo, esto como consecuencia de la poca actividad por parte de los alumnos cuando se
asignaron las clases en linea. Aquellos alumnos que no estan de manera presencial, se les
asignan actividades mediante cuadernillos de trabajo y videos en linea de manera que ayuden

a los estudiantes a no rezagarse con los contenidos expuestos por los maestros.

1.3 Justificacion

Es sabido que la funcidon cognitiva es aquello que comprende aspectos con el
pensamiento, en donde la memoria, el razonamiento, la resolucién de problemas y la toma de
decisiones comprenden esta funcion. Ahora, el desarrollo cognitivo es quien determina el
aprendizaje y la capacidad de tener procesos de atencion, a lo que sucede en el entorno de
los infantes, considerando que la funcién cognitiva de un individuo, es el resultado de estas

interacciones ambientales y genéticos.

Las operaciones basicas son un conjunto de procedimientos aritméticos que nos
permitirdn resolver problemas matematicos, en los que estén involucradas cantidades
numéricas con una precision determinada, estas representan para el alumno un gran
problema, debido a que las formas de ensefianza complican la adquisicion de los
conocimientos de estos conceptos, por otro lado estas operaciones muchas veces estan fuera

del contexto del alumno, y muchas veces su aprendizaje no esta relacionado con su entorno.

El desarrollo de las capacidades de comprension juega un papel importante en el
proceso educativo, el comprender implica tener la capacidad de entender un problema, las
cualidades o habilidades de poder integrar conceptos para tener una idea clara de lo leido. Es
por ello que se habla de un aprendizaje mas dindAmico para los alumnos, puesto que su mayor
atraccion es el juego, por lo tanto, la motivacién y la planificacién de las clases de manera

hibrida deben girar en torno a ello, es decir, buscar que, a través del juego e interaccion con
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los materiales didacticos y con la implementacién de las TIC, el alumno adquiera las

habilidades en su proceso de desarrollo.

En el tiempo de confinamiento se exige una actualizaciébn en los saberes del
estudiantado y por parte de los docentes, al sacar a la poblacién estudiantil de su zona de
aprendizaje, que son las escuelas, asi se da una importancia a la tecnologia y de lo mucho
gue nos afecta. El uso de herramientas digitales es util para trabajar con los estudiantes y
despertaran un interés diferente a lo que usualmente se les ensefia, puesto que en la
actualidad el tener un dispositivo de comunicacion se ha hecho fundamental en la poblacion
ante esta situacion. Tomando este camino de una nueva manera de impartir la ensefianza la
motivacion y creatividad de las herramientas digitales, potencian un mejor aprendizaje en
donde se aprovechen los recursos que se tienen al alcance de la poblacion estudiantil para
gue los estudiantes comprendan la ensefianza de las mateméaticas de una manera atractiva y
sencilla, asi también se espera que los estudiantes se vuelvan autbnomos en el momento de

organizar y realizar las actividades.

Es evidente, que las herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje del ser humano son
sumamente importantes, mas, cuando se trata de procesos de formacién en la primera
infancia, debido a que en esta etapa los nifios requieren ambientes gratos y estimulantes, que
propician nuevos saberes y posibiliten un mejor desarrollo en todas sus dimensiones. Ahora
bien, si le sumamos el plus de uso de las TIC el resultado serd aun mejor para todos en

general, beneficiando alumnos y docentes.

Es necesario ofrecer a los niflos muchas oportunidades para ejercitar cada destreza.
Se requiere abundante practica. Con una vez nunca sera suficiente. Por ello, las destrezas
deben trabajarse de manera consistente durante un tiempo. Un nifio no puede aprender las
destrezas solamente escuchando a sus maestros. Sino que se aprenden “haciendo”,

“practicando” y “ejercitando”.
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Esta investigacion trae considerables beneficios al sector educativo, enfocando la
manera hibrida de impartir los temas de la suma, con el uso de las TIC, en donde motive a

tener una creatividad por parte de los docentes y una autonomia por parte del alumnado.

La sociedad conoci6 plataformas digitales, donde podran ser de utilidad para ponerla
en practica con sus hijos desde su temprana edad. Los compafieros normalistas conocieron
plataformas como paginas web que les podran ser de utilidad para trabajarlas con sus nifios
en sus practicas pedagdgicas que estén relacionadas de acuerdo al contenido que vayan a

trabajar en cuanto la asignatura de matematicas.

1.4 Propésitos

Propésito general

Identificar herramientas digitales y materiales de trabajo que usan docentes de
segundo grado de la zona escolar 067 para la ensefianza de la suma con modalidad hibrida

en escuelas primarias.

Propdsitos especificos

e Conocer herramientas digitales y material didactico que utiliza el docente en la
modalidad semipresencial, con el fin de descubrir los procesos de ensefianza del
docente al momento de impartir las clases.

e Disefar instrumentos de recuperaciéon de informacién para conocer estrategias
implementadas por docentes de segundo grado de las escuelas primarias “Brigida
Garcia de Juarez”, “Club de Leones nimero 1” y “Lucio Sandoval Rivera”.

e Analizar instrumentos de investigacion realizados a docentes en el recabar de
informacion sobre las estrategias virtuales y presenciales en la ensefianza de la suma

con el fin de tener un registro de las estrategias de enseflanza mas.
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e Proponer estrategias para docentes sobre la ensefianza de la suma en la modalidad

hibrida y herramientas digitales que se puedan utilizar en las aulas de segundo grado.

1.5 Preguntas de investigacion

e (Qué estrategias que implementaron los docentes de segundo grado de la zona
escolar 067 al momento de la educacion a distancia?

e ¢ Cuales son las consideraciones para impartir las clases en modalidad hibrida?

e ;Qué herramientas digitales utilizo en la ensefianza de la suma en modalidad hibrida?

o ¢ Qué estrategias pueden funcionar a docentes para que impartan las clases en el aula

y en aula invertida?

1.6 Supuesto personal

La implementacion de diferentes estrategias virtuales para la ensefianza de la suma en
contexto hibrido requiere de una planeacion previa por parte de los docentes. Ademas, la
capacitacion a docentes para conocer las nuevas normas de la educaciéon y constante
actualizacién causan un mejor impacto en el aprendizaje de los alumnos que requieren de la

utilizacién de herramientas tecnol6gicas para mantener sus estudios en los hogares.
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Capitulo 2 Fundamentacién tedrica

2.1 Marco conceptual

En este apartado trata de los conceptos principales del tema de investigacion, por lo
que el tener claridad de los conceptos con los que se va a trabajar, demanda a conocer,
adquirir aprendizajes y sobre todo para detallar con mas precision lo que se quiere desarrollar
en la tesis de investigacion.

Tecnologias de la informacién y comunicacion.

Son recursos y herramientas que se utilizan para el proceso, administracion y
distribucion de la informacion a través de elementos tecnoldgicos, como: ordenadores,
teléfonos, televisores, etc. A través del paso del tiempo la utilizacion de este tipo de recursos
se ha incrementado y actualmente presta servicios de utilidad como el correo electronico, la
busqueda y el filtro de la informacién, descarga de materiales, comercio en linea, entre otras.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) pueden complementar,
enriquecer y transformar la educacion. Se ha esforzado en mitigar la repercusion de los
trastornos en la ensefianza y generadas por el cierre de las escuelas. Las soluciones eficaces
de aprendizaje a distancia han permitido a los profesores y a los responsables politicos
continuar con los planes de ensefianza nacionales utilizando los recursos digitales y
tecnoldgicos disponibles.

Las nuevas tecnologias aplicadas a la educaciéon mejoran el proceso de ensefianza y
aprendizaje y también la gestion de los centros educativos. Deben ser utilizadas como
un recurso de apoyo de materias y también para la consecucion y progreso de competencias
TIC. El uso de estas no debe ser una accién paralela al proceso de ensefianza, sino que debe
estar incorporada. En la ensefianza son favorables de multiples maneras ya que ofrecen una

base de contenidos y conocimientos muy plural que se ajustan a las demandas, necesidades



29

e intereses del alumnado. Incluir las TIC en el dia a dia de las aulas hace que este entorno
coexista con los gustos y aficiones del alumnado.

Las TIC son consideradas como herramientas de gestion del conocimiento que mejoran
el aprendizaje y lo hacen significativo para los estudiantes, porque facilitan el intercambio de
informacion cientifica, permiten el acceso a contenidos linguisticos y culturales diversos y
facilitan la colaboracion y comunicacion sincrénica y asincrénica entre estudiantes y docentes,
en ambientes de aprendizaje abundantes en fuentes de informacion que permiten explorar,

observar y analizar multiplicidad de fenémenos y situaciones (Ruiz, Mendoza, y Ferrer, 2014).

Una de las conceptualizaciones medulares para esta investigacion es la
implementacion de las nuevas tecnologias al llegar al grado de exigencia del uso de las
mismas, en donde el cual es un instrumento que facilita la ensefianza aprendizaje, se
caracteriza por despertar el interés del estudiante adaptandose a sus caracteristicas, por

facilitar la labor docente y, por ser sencillo, consistente y adecuado a los contenidos

Modelo hibrido educativo.

Un modelo hibrido educativo es la forma en la que se combina una parte presencial
con una parte a distancia, en linea, en la manera de dar la ensefianza al alumnado. Se
combinan situaciones cara a cara con actividades en las que el participante puede entrar a un
aula virtual y desarrollar en el momento que lo desee, no en un horario fijo. Promueve la
autonomia de los estudiantes y los motiva a ser responsables y no Gnicamente entes pasivos
gue reciben informacién. Se trata de una ensefianza mediada por la distancia y fundamentada
en el autoaprendizaje. Es decir, una modalidad educativa que no esta regida ni por el espacio
(no se imparte en un aula concreta), ni por el tiempo (el ritmo de aprendizaje lo estipula cada
alumno), constituyéndose como fundamento de su estudio una serie de materiales

especialmente disefiados para guiar el autoaprendizaje.
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Busca generar una nueva forma de aprendizaje. Es decir, que es un modelo de
instrucciéon que entreteje elementos de la clase presencial y el aprendizaje en linea. Donde se
busca aprovechar las posibilidades que ha abierto el Internet para darle a cada alumno una

experiencia mas personalizada y de acuerdo a sus necesidades.

Los alumnos aun reciben las experiencias presenciales en el aula; sin embargo, esto
es respaldado por el aprendizaje en linea y actividades. Cada centro brinda diferentes
experiencias al ofrecer educacion hibrida. Algunos ofrecen un curso presencial de un dia para
conocer a todos los alumnos, mientras que toda la ensefianza se realiza en linea a través de
videos, con asignaciones entregadas en linea. Mientras que otros ofrecen clases todos los
dias, con el trabajo de seguimiento como una incorporacion en linea. Mientras que algunos
proporcionaron lecturas e informacion en linea antes de las clases, con discusiones grupales

gue se producen cuando los alumnos se encuentran cara a cara en las lecciones.

El objetivo de la proporcién de aprendizaje en linea es complementar el aprendizaje en
el aula, que se ha proporcionado a través de conferencias, debates y actividades, sin tener
que volver a visitar el contenido constantemente en linea. Las opciones son infinitas.
Independientemente de cdémo se proporcione la educacion hibrida, los beneficios son

ilimitados.

Ensefanza

La ensefianza genera un andamiaje para facilitar el aprendizaje de algo que el aprendiz
puede hacer si se le brinda una ayuda, lo que significa que la ensefianza esta en relacion
permanente con el aprendizaje. Es decir, no ensefiamos en el vacio, sino para que se produzca
un cambio en las personas a quienes se dirige la ensefianza.

La ensefianza es un proceso de adquisicion de saberes que se presentan a manera de
exponer los conocimientos y por objeto la formacion integral de la persona, mientras que la

ensefanza se limita a transmitir, por medios diversos, determinados conocimientos. En este
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sentido la educacion comprende la ensefianza propiamente dicha. Para esto se crean los
métodos de ensefianza tedricos, que para la pedagogia es un gran quehacer. En este caso
los decentes son los sujetos que tienen el deber por estimular los conocimientos de los

educandos, para tener una respuesta favorable de estos mismos.

Patterson (1982) alude respecto a Piaget que él ve el aprendizaje de dos formas. Como
la adquisicion de respuestas a hechos especificos, pero sin que el organismo que responde
tenga que razonar sobre el aprendizaje de esas respuestas ni lo generalice a otros hechos o
situaciones. La otra manera es la adquisicion de una nueva estructura de operaciones
mentales, pero esta vez duradera y estable, y que permiten hacer generalizaciones basadas

en la comprension.

Pensamiento mateméatico

Uno de los conceptos esenciales, el pensamiento matematico, es el conjunto de
habilidades que permiten resolver operaciones bésicas, analizar informacién, hacer uso del
pensamiento reflexivo y del conocimiento del mundo que nos rodea, para aplicarlo a la vida
cotidiana. Es la habilidad de pensar y trabajar en términos de numeros generando asi la
capacidad de razonamiento légico.

Cantoral y otros (2005), en su libro sobre “Desarrollo del pensamiento matematico”,
refieren varios modos de entender el concepto de pensamiento matemético y, por tanto, de
analizar el desarrollo del mismo. Por un lado, atribuyen el término de pensamiento matematico
a las formas en que piensan las personas que se dedican profesionalmente a las matematicas.
Por otro lado, entienden el pensamiento matematico como parte de un ambiente cientifico en
el cual los conceptos y las técnicas matematicas surgen y se desarrollan en la resolucién de

tareas.
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Esto no quiere decir que solo sea de manera hacia personas que radica
profesionalmente, sino que, el pensamiento matematico se viene desarrollando desde los

primeros afios de edad, y esencial para la vida en sociedad.

Los aprendizajes clave sefialan que el pensamiento matematico se denomina a la
forma de razonar que utilizan los mateméaticos profesionales para resolver problemas
provenientes de diversos contextos, ya sea que surjan en la vida diaria, en las ciencias o en
las propias mateméticas. Este pensamiento, a menudo de naturaleza ldgica, analitica y
cuantitativa, también involucra el uso de estrategias no convencionales, por lo que la metafora
pensar “fuera de la caja”, que implica un razonamiento divergente, novedoso o creativo, puede

ser una buena aproximacion al pensamiento matematico.

En la sociedad actual, en constante cambio, se requiere que las personas sean
capaces de pensar légicamente, pero también de tener un pensamiento divergente para
encontrar soluciones novedosas a problemas hasta ahora desconocidos. En el contexto
escolar, el campo formativo Pensamiento Matematico busca que los estudiantes desarrollen
esa forma de razonar tanto légica como no convencional —descrita en el parrafo anterior— vy
gue al hacerlo aprecien el valor de ese pensamiento, lo que ha de traducirse en actitudes y

valores favorables hacia las matematicas, su utilidad y su valor cientifico y cultural.

Matematicas

La matemética es la ciencia deductiva que se dedica al estudio de las propiedades de
los entes abstractos y de sus relaciones. Esto quiere decir que las matematicas operan con
nameros, simbolos, figuras geométricas, etc.

Es una ciencia deductiva, la cual se encarga del estudio de las propiedades de los

entes abstractos, asi como de las conexiones y relaciones que existen entre ellos.
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Para saber del origen de esta palabra, debemos remontarnos al latin, para realmente
saber que las raices del vocablo matematica provienen de mathematicalis, que al mismo
tiempo nace del griego mathema que se entiende o se puede traducir como "el estudio de un

tema".

Esta asignatura juega un papel importante en la formacion de los estudiantes porque
permite cultivar el conocimiento critico y reflexivo sobre la resolucion de problemas. Aparecen
en su vida diaria, por eso es necesario saber como son ensefiar de forma virtual, si se da
cuenta del aprendizaje entre los alumnos marca pautas importantes en el desarrollo de las

demas materias y en la vida cotidiana en todo ser pensante.

Suma

Una suma (del latin summa) es el agregado de cosas. El término hace referencia a la
accion y efecto de sumar o afadir. Aunque el concepto no siempre se encuentra relacionado
con las matematicas, a través de ellas puede comprenderse directa y claramente; en esta
ciencia se entiende la suma como una operacion que permite afiadir una cantidad a otra u

otras homogéneas.

Como operacién matemdtica, la suma o adhesiéon consiste en afiadir dos nimeros o
mas para obtener una cantidad total. El proceso también permite reunir dos grupos de cosas
para obtener un Unico conjunto. Por ejemplo: si tengo tres manzanas y tomo otras dos, tendré
cinco manzanas (3+2=5). Lo mencionado respecto a las cantidades homogéneas hace
referencia a que, si a cinco manzanas le sumo cuatro peras, obtendré como resultado nueve,
pero no nueve manzanas o0 nueve peras. La operacion légica es la misma (5+4=9), pero las
cantidades no son homogéneas, a menos que se agrupen las manzanas y las peras en el
conjunto de las frutas. Esta es la operacion matematica que consiste en afladir dos niumeros

0 mas para obtener una cantidad final o total.
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Aprendizaje

Este concepto es parte de la estructura educativa, por lo tanto, la educacion incluye el
sistema de aprendizaje. Esta es la accion de educarse a si mismo y el tiempo que lleva esta
accion. Ademds, es el proceso de capacitar a una persona para que dé soluciones a
situaciones; este mecanismo es la forma mas compleja desde la adquisicion de datos hasta la
recoleccién y organizacion de la informacion. El aprendizaje es muy importante para una
persona, porque cuando nacio, carecia de la inteligencia adaptativa y las habilidades atléticas.
Por tanto, en los primeros afios de vida, el aprendizaje es un proceso automatico y casi sin
volicion. Luego cobra mayor importancia el componente voluntario (aprender a leer, aprender
conceptos, etc.), dandose un reflejo condicionado, es decir, la relacién entre reaccion y relacién
de conexién de estimulo. El aprendizaje es la consecuencia de pruebas y errores, hasta el
logro de una solucién vélida. De acuerdo con (Gomez, 1992) el aprendizaje se produce
también, por intuicion, o sea, a través del repentino descubrimiento de la manera de resolver

problemas.

2.2 Marco histoérico

El marco histérico en una investigacion cientifica, tiene el propdsito de describir la
resefia historica que permite identificar el contexto del estudio. En ese sentido, Carrasco (2009)
sefala que “es una narracion descriptiva de que como surge, evoluciona y se agudiza el

problema de investigacion”

Para esta seccion, se hara un viaje a través del tiempo: que comienza en épocas
histéricas anteriores como en la Grecia Antigua, como durante el Imperio Romano o
posteriormente a lo largo de la Edad Media, la ensefianza se apoyaba en las demostraciones
y explicaciones orales ofrecidas por el maestro. Era la transmisién del saber personal. El adulto

ensefiaba lo que conocia y habia ido adquiriendo a lo largo de su experiencia vital, no lo que
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estaba en los libros. La entrada, presencia y generalizacion de los textos impresos y otros

materiales didacticos en la ensefianza fue un proceso lento.

Se menciona que era lento debido a que la ensefianza como la conocemos en tiempos
remotos era muy distinta, habia ensefianza tradicional, la cual solamente consistia en materias
meramente que hoy en dia son indispensables y que muchas veces no pierden su sentido

didactico, sino que hay una gran variedad, en la cual, se pueden abordar otros.

La educacion institucionalizada dirigida a toda la poblacién, es un fenémeno histérico
relativamente reciente que surgié en Europa, en plena revoluciéon industrial, a mediados del
siglo XIX. A partir de entonces, sobre todo a lo largo del siglo XX, el material didactico impreso
se convirtié en el eje vertebrador de gran parte de las acciones de ensefianza y aprendizaje
en cualquiera de los niveles y modalidades de educacién, este punto tomando como factor

importante la manera en la que se observé de forma de trabajo.

Siglo XX Con el propdsito de “salvar a los nifios, educar a los jévenes, redimir a los
indios, ilustrar a todos y difundir una cultura generosa y enaltecedora, ya no de una casta, sino
de todos los hombres”, José Vasconcelos planted la creacion de una instituciéon que atendiera
la educacion, las bibliotecas publicas y la cultura en el pais. En 1921 se creé la Secretaria de
Educacion Publica, cual dio auge, a posicionar una estructura mas organizada para impartir
educacion consistia en la ensefianza tradicional, aqui, en este siglo los libros de texto, el
pizarron y algunos recursos basicos eran los que se trabajan como recursos de

enriquecimiento.

Ahora bien, otro punto fundamental sobre el cual hablar es el uso de las TIC. La historia
de las TIC en la época moderna empieza en la década de los 70 del siglo xx, al estallar la
revolucion digital. En los afios 60 y 70 en esos afios empiezan a construirse las primeras

computadoras. Al principio eran enormes, ocupando habitaciones enteras, pero poco a poco
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empiezan a reducirse. Igualmente aparece entonces la primera version primitiva de la red, lo
gue hoy es el internet. En la década de los 70 y 80 es cuando se empieza a hablar de las
tecnologias de la informacion y comunicacion. El gran salto tecnolégico que se producen en
esos afios provoca la incorporacion definitiva de la informatica a las comunicaciones, lo que

es el punto de inicio de la actual era digital.

Siglo XXI El uso de material ofrece a los estudiantes la posibilidad de manipular,
indagar, descubrir, observar, al mismo tiempo que se ejercita la practica de normas de
convivencia y el desarrollo de valores como, por ejemplo: la cooperacion, solidaridad, respeto,

tolerancia, la proteccion del medioambiente, entre otros.

La evolucion de las tecnologias moviles y la proliferacion de dispositivos (telefénicos
inteligentes, tabletas y computadoras portétiles) en la tltima década han transformado la vida
diaria de todo el mundo. El medio ambiente, la naturaleza y el entorno inmediato proveen de
abundantes posibilidades que pueden ser aprovechados en favor de los nifios en el proceso
de ensefianza aprendizaje. En el afio 2003 se cred la enciclopedia fue un sistema de educacion
en linea que estaba conformado elementalmente por una base de datos didacticamente
disefiada y planeada a partir de los libros de texto gratuitos de quinto y sexto grados de la

educacién primaria de México.

Es por ello que el Ministerio de educacion menciona que “Los materiales elaborados
con recursos del medio proporcionan experiencias que los nifios pueden aprovechar para
identificar propiedades, clasificar, establecer semejanzas y diferencias, resolver problemas,
entre otras y, al mismo tiempo, sirve para que los docentes se interrelacionen de mejor manera
con sus estudiantes, siendo entonces la oportunidad para que el proceso de ensefianza

aprendizaje sea mas profundo.” (Educacién Miguel D. 2012)
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Otro autor destaca una postura beneficiosa del uso de la tecnologia como utilidad para
el aprendizaje que mencionan “La educacién como aspecto relevante en la vida del ser
humano ha combinado junto a las TIC un nuevo ambiente de aprendizaje donde el estudiante
es capaz de convertirse en el protagonista de su propio aprendizaje, donde el tiempo y la
flexibilidad, estan jugando un rol importante en una educacion que cada vez mas, se virtualiza
y donde lo virtual se ha convertido en una revolucion y donde las nuevas tecnologias

convergen en plantear nuevos paradigmas educativos y pedagogicos”. (Suarez, 2014)

Por lo que en el siglo XXI se fue empleando poco a poco la presencia de nuevos
avances tecnoldgicos en la sociedad, asi como los sistemas multimedia y la telematica hacen
presenciar en un contexto educativo, por lo que, estas tecnologias aportan servicios que
permiten introducir cambios en los modelos formativos de educacion a distancia y nuevas

actividades en la educacion presencial.

Es asi que en la actualidad y verificando los acontecimientos historicos sobre las
explicaciones orales expuestas por los docentes, tomando como referencia también el uso de
las nuevas tecnologias y la importancia de la competencia de las TIC, para ampliar el uso de
recursos en la aplicacion de nuevas estrategias en las aulas. Y perteneciente a este siglo, se
esta viviendo uno de los retos mas importantes que en su mayor totalidad demanda el uso de
materiales didacticos-digitales, con el fin de trabajar una modalidad nueva de educacién

debido a la pandemia.

2.3 Marco tedrico

El marco tedrico se refiere a todas las fuentes de consulta teérica de que se puede
disponer sobre el problema a investigar. La funcién es acondicionar la informacién cientifica
gue existe sobre lo que se va a investigar, para tener conocimiento cientifico nuevo, ya que

nos sirve para: no cometer errores en nuestro estudio a desarrollar o a prevenirlos de ser
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posible, nos da guias de como hacer nuestro estudio o a dénde dirigirlo, nos da una clave o
claves de referencia (marco de referencia) para ir interpretando los resultados que se vayan
obteniendo en la investigacion.

Teorias de la ensefianza

La ensefianza es comunicacion en la medida en que responde a un proceso
estructurado, en el que se produce intercambio de informacion (mensajes entre profesores y
alumnos), segun Zabalza (1990), mientras que Stenhouse (1991, p.53) entiende por
ensefianza las estrategias que adopta la escuela para cumplir con su responsabilidad de
planificar y organizar el aprendizaje de los nifios, y aclara, “ensefianza no equivale meramente
a instruccion, sino a la promocion sistematica del aprendizaje mediante varios medios”.

La ensefianza es una actividad socio comunicativa y cognitiva que dinamiza los
aprendizajes significativos en ambientes ricos y complejos (aula, aula virtual, aula global o
fuera del aula), sincrona o asincronamente. Con ella manifiesta que la ensefianza no tiene
razon de ser si con ella no se produce un aprendizaje, bien lo expresa Zabalza (1990), la
ensefianza adquiere todo su sentido didactico a partir de su vinculacion al aprendizaje; que no
esta confinada al aula ni ocurre sélo por la interaccion simultanea de dos personas.

En estos nuevos entornos de ensefianza-aprendizaje, se retoma la polémica sobre la
utilidad de las aportaciones de las diversas teorias de ensefianza-aprendizaje y se proponen
nuevos modelos integradores que incluyan entre sus postulados las ventajas de cada
corriente. En esta linea, De Pablos (1998) propone reflexionar sobre la incorporacion de las
nuevas tecnologias al mundo educativo y que su incidencia no repercuta sélo en la eficiencia
en algunas tareas, sino que lo haga en diversas dimensiones humanas pues la influencia de
estos medios de ensefianza no se dirige a estructuras cognitivas concretas sino a su
funcionamiento integral.

Desde estos modelos de ensefianza integrados, es posible que veamos al profesor

tomando decisiones, mientras reflexiona en la accién, sobre la manera de abordar las diversas
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interacciones que ha de gestionar, organizandose al conocer la manera de motivar a sus
alumnos, tomando en cuenta no sélo los medios informaticos de que dispone sino sus
diferencias individuales, sin que eso signifique transformar su tarea educativa en una actividad
meramente operativa 0 que los recursos tecnoldgicos asuman el rol que a él le corresponde,
maxime si no cuenta con todo el apoyo.

Al revisar las teorias procedentes de las diversas escuelas psicologicas, se encontrd
muchas diferencias entre ellas, para el enfoque técnico seguimos al neoconductismo de
Tolman y Skinner, donde el alumno es activo en relacién con los arreglos contingenciales del
profesor—programador y la actividad esta condicionada por las caracteristicas prefijadas por el
programa de estudios. En el enfoque heuristico destacan Piaget, Bruner y Stenhouse, para
guienes es importante el desarrollo de habilidades de aprendizaje, la actuacion del docente
como propiciador de ambientes para la organizacion de esquemas y aprendizajes significativos
y el alumno como activo procesador de informacién. Mientras que en el enfoque sociocritico
son importantes los trabajos de Vygotsky, Luria, Leontiev, Galerin y Elkonin, quienes se
plantean la problemética de los vinculos entre los procesos psicoldgicos y los socioculturales,
en este enfoque el docente es un promotor de zonas de desarrollo préximo con dominio de la
tarea, maneja mediadores y es sensible a los avances progresivos de los alumnos, quienes
toman conciencia y ejecutan las tareas con un desarrollo integral.

Teoria psicologica

Aprendizaje significativo es el proceso a través del cual una nueva informaciéon (un
nuevo conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y sustantiva (no-literal) con la
estructura cognitiva de la persona que aprende. En el curso del aprendizaje significativo, el
significado légico del material de aprendizaje se transforma en significado psicolégico para el
sujeto. Para Ausubel “el aprendizaje significativo es el mecanismo humano, por excelencia,
para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informaciones representadas en

cualquier campo de conocimiento.” (Ausubel, 1963)
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Para que un aprendizaje sea significativo, el individuo necesita tener un conocimiento
previo al cual se va a venir sumando una nueva informacién, esta nueva informacién viene a
complementar la previa para enriquecer una vision global de un tema, un concepto, etc.

El aprendizaje significativo se complementa con el aprendizaje mecanicista (por
repeticibn o memoristico) ya que para que se dé un aprendizaje significativo se necesita una
base de conocimientos previos. Lo que se busca a través del aprendizaje significativo es dar
un sentido a lo que estamos aprendiendo para encontrarle una utilidad en la vida de cada dia,
no hay que olvidarnos que el ser humano tiende a rechazar aquello a lo que no le encuentra
sentido. Derivado de esto menciona “El factor mas importante que influye en el aprendizaje,
es lo que el alumno ya sabe. Determinar esto y ensefarle en consecuencia” (Ausubel, 1968)

Se hace referencia a materiales impresos, audiovisuales y electronicos; que facilitan el
desarrollo de actividades como: discusiones, foros, paneles, peliculas, trabajo en grupo,
exposiciones, entre otras. Con el fin de potenciar desde un ambito psicolégico la interaccion
con este tipo de recursos, como se ha enmarcado con anterioridad y retomando la forma de
fortalecer un aprendizaje, deberia poder lograrse ya que, en términos psicolégico crea un
aspecto determinante, el cual conlleva a interrelaciones del pensamiento matematico con la
I6gica de la significatividad, dando asi un aspecto vivencial y de experiencia, que le sirva al
alumno para poder terminar cantidades en niveles mas avanzados, y no obstante lograr
significatividad como tal lo dice la palabra, que se haga uso de ese conocimiento, de una forma
tal que evidencie que ha descubierto su versatilidad. Que el alumno se dé cuenta del uso
multiple y variado que puede hacer de él, y lo demuestra.

El nivel méas bajo de significatividad que puede mostrar un conocimiento recientemente
adquirido es el que revela su correcto uso, el eficaz manejo de la circunstancia que se

encuentra bajo su control.
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Dando paso a este punto, también se necesita una revolucion del pensamiento en
cuanto a materia de tecnologia en el campo estructurado de la educacion, para poder llevarlo
a los contextos de la actualidad, en este caso, las aulas.

Teoria constructivista

La teoria constructivista pone de manifiesto al discente como eje central del proceso
de ensefianza- aprendizaje, donde éste es el principal motor de su propio aprendizaje y las
TIC le proveen el escenario para que esto se dé. Todas las teorias que se analizan coinciden
en que el alumno puede construir su aprendizaje de forma auténoma o en colaboracién e
interaccion con otras personas y esto puede hacerlo a través de las TIC y no depender
Unicamente del educador en el aula. Con el uso de las TIC el estudiante es un participante
activo y autbnomo a su propio ritmo. De esta forma, teorias de aprendizaje y TIC es una
articulacion perfecta para emprender el complejo proceso ensefianza- aprendizaje de la
actualidad.

Sin embargo, es necesario recordar que la construccién del conocimiento no solo es
del alumno, sino también del educador, quien debera guiar y apoyar al desarrollo de esa
construccion del conocimiento significativo. Lo bueno de este modelo es que cada centro
educativo, cada profesor lo puede adaptar a sus posibilidades en recursos TIC, de acuerdo al
nivel del alumno y de las competencias TIC que se tengan.

El constructivismo viéndolo desde la éptica TIC, esta estrechamente relacionado con
las buenas préacticas TIC en el aula como estrategias didacticas. En este escrito se destacan
las teorias de aprendizaje, que en la practica docente se han considerado que estan mas
relacionadas con las TIC, sin jerarquizar ninguna de ellas dentro de una estructura especifica
o linea filosoéfica. Las innovaciones docentes juegan un papel importante en la aplicacién de
las teorias de aprendizaje. Su principal exponente fue Jean Piaget. Partiendo que esta teoria

impulsa el aprendizaje activo donde el estudiante es el actor principal del acto educativo, son
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las TIC, quizas las més indicadas para ser patrticipes en la construccion del conocimiento y
que el alumno colabore con su propio aprendizaje.

Bernheim, C. (2009) sefiala que el constructivismo converge y se asocia desde un
principio con la Red, porque ésta es un universo con el que comparte un nexo importante:
ambos representan la innovacion.

Sin embargo, en tiempos de pandemia, las aulas presenciales en instituciones son
nula, pero se puede transformar a un aula virtual, pues, asi, se podria llevar la educacion a
través de plataformas, dando a su vez, hincapié al uso de las tecnologias.

La educacion es un elemento, una herramienta fundamental para el desarrollo de los
seres humanos, para que no solo sea de manera personal, sino que, en general se pueda salir
adelante en aspectos a nivel estructural, social y econdmico. Se remite a estos aspectos,
puesto que se habla de que la educacién desarrolle estos aspectos o ambitos de la vida, la

significatividad puede ser un procedente para lograr, mejorar o fortalecer aprendizajes.
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Capitulo 3 Disefio metodologico

3.1 Metodologia de investigacion

3.1.1 Enfoque

El método cualitativo puede ser visto como un término que cubre una serie de métodos
y técnicas con valor interpretativo que pretende describir, analizar, decodificar, traducir y
sintetizar el significado, de hechos que se suscitan mas 0 menos de manera natural. Posee un
enfoque interpretativo naturalista hacia su objeto de estudio, por lo que estudia la realidad en
su contexto natural, interpretando y analizando el sentido de los fendbmenos de acuerdo con

los significados que tiene para las personas involucradas.

Es decir, las metodologias cualitativas no son subjetivas ni objetivas, sino
interpretativas, incluye la observacion y el analisis de la informacién en ambitos naturales para
explorar los fenédmenos, comprender los problemas y responder las preguntas. El objetivo de
la investigacion cualitativa es explicar, predecir, describir o explorar el “porqué” o la naturaleza

de los vinculos entre la informacién no estructurada.

3.1.2 Método

En este apartado se explica la metodologia implementada en la investigacién, de la
misma manera se expresa la poblacion participante, las técnicas de indagacion que se
analizaron para la recoleccion de datos, con base la temética de estudio que conlleva a tener
un beneficio estudiantil y social, para solucionar la problematica d y su ensefianza en que logre

un cambio de aprendizaje para obtener un mejor rendimiento académico en los alumnos.
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Para la presente investigacion se trabaja con la metodologia de Hernandez la
investigacion cualitativa es entendida como investigacion naturalista, fenomenolégica,
interpretativa o etnogréfica, es una especie en la cual se incluye una variedad de
concepciones, visiones, técnicas y estudios no cuantitativos.

El investigador entrevista a una persona, analiza los datos que obtuvo y saca algunas
conclusiones; posteriormente entrevista a otra persona, analiza esta nueva informacion y
revisa sus resultados y conclusiones; del mismo modo analiza mas entrevistas para
comprender lo que busca. Para esto se utiliza una serie de entrevistas para la recoleccién de
datos

Se requiere dividir la fase de investigacidon en etapas, las cuales derivadas de una
investigacion cualitativa hacen referencia a las etapas de investigacion cualitativa:

Fase preparatoria: se divide en dos etapas de las cuales la primera la cual se basa
en clarificar el topico de interés y describir las razones para esa eleccion. Una ves terminada
esta, se requiere pasar a la etapa del disefio, que formula formulan cuestiones de
investigacion, asi como el objeto de estudio, se determinan las técnicas e instrumentos de
recogida de datos, el analisis de datos (triangulacion de datos).

Trabajo de campo: Consiste en dos momentos, primer momento se basa en las
observaciones para reconocer el escenario y los participantes a través de un acercamiento
informal al escenario recogiendo datos generales. Segundo momento identificar los
informantes que disponen de conocimiento y experiencia, habilidad reflexiva, capacidad
comunicativa y predisposicién. Asi mismo la recogida productiva de datos empieza cuando el
investigador se siente a gusto y los participantes entienden y reconocen su interés.

Fase analitica: Se derivan tres aspectos, el primero es la reduccién de datos que es
un proceso de categorizacion y codificacion, el segundo la disposicion y transformacion de
datos es la creacion de gréaficos diagramas y matrices y por ultimo la obtencién de resultados

y verificacion de conclusiones.
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Fase informativa: Presentacion y difusion de los resultados por medio de estas el
investigador alcanza mayor comprensién del objeto de estudio y la comparte con otros. De
igual manera las formas fundamentales de escritura de un informe (ofrecer un resumen de los

hallazgos y preguntar los resultados que apoyan las conclusiones).

3.1.3 Tipo

Para este apartado se toma en cuenta el tipo que seria descriptivo-explicativo el cual
tiene como propdsito describir situaciones y eventos. Esto es, decir como es y se manifiesta
determinado fendmeno. Los estudios descriptivos buscan especificar las propiedades
importantes de personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno que sea sometido
a andlisis por medio de este las practicas que tienen validez, opiniones de las personas, puntos
de vista, actitudes que se mantienen y procesos en marcha. Los estudios descriptivos se
centran en medir los explicativos en descubrir.

Hoy en dia, se vive una forma diferente, debido a la pandemia que ha tocado la puerta
del mundo entero, se han enfrentado situaciones no muy buenas para todos los seres vivos.
Se tuvo que adecuar un nuevo estilo de vida, fuera de lo comun, en donde cada uno ha tenido
gue dejar su granito de arena.

Afos anteriores fuimos tocados por La influenza, no obstante el mundo no estaba
preparado para esto, por lo que, la educacion habia pasado a planos posteriores, sin embargo
en esta ocasion como se vive en un mundo tan globalizado, no podria ser asi, ante al
aislamiento social por el COVID 19, el sector educativo se vio afectado, y no podria verse mas
debido a que ante esta situacion los nifios, adolescentes y jovenes no podrian quedarse sin
esta, por lo que, maestros, directivos etc. tuvieron que hacer el esfuerzo necesario para hacer
llegar el conocimiento a sus alumnos.

Una de las ventajas que se encuentran ante esta situacion, es que se pudo notar en el

campo normalista, las competencias genéricas como:
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- El uso de pensamiento critico y creativo para la solucién de problemas y la toma de
decisiones.

- Aplicacién de habilidades comunicativas en diversos contextos.

- El emplear las tecnologias de la informacién y la comunicacion.

Es por ello que la accion por realizar mas adelante deriva de esto, reconocer la
ensefianza de la suma y resta en los alumnos, de tal manera de poder implementarlo en un
futuro donde se llegara a suscitar nuevamente el confinamiento, no obstante se sabe en la
tarea es mas ardua y complicada, el trabajar con la investigacién accién, sin embargo se
considera que en la clasificacion de saberes, algunos pueden ser participes de este
aprendizaje a distancia, involucrando estrategias para trabajar con los alumnos, hacer

participe a la tecnologia y distintos materiales diversos.

3.1.4 Paradigma

“Un paradigma es un cuerpo de creencias, presupuestos, reglas y procedimientos que
definen como hay que hacer ciencia; son los modelos de accién para la busqueda del
conocimiento. Se convierten en patrones, modelos o reglas a seguir por los investigadores de

un campo de accién determinado” (Martinez, 2004)

Las caracteristicas cualitativas del paradigma de interpretacién representacional
apuntan a profundizar investigar y proponer disefios abiertos y emergentes del mundo y del
mundo. Para recabar datos el mas comun es la observacion, asi como la participacion,
anécdotas, entrevistas, diarios y debates de la investigacion en donde la persona que
comparte la doctrina del paradigma de la interpretacién se relaciona fundamentalmente con
un entorno educativo especifico que ayuda a entender un nuevo caso.

Es por ello que el que se toma en cuenta es el paradigma socio-critico el cual segun
Arnal (1992) adopta la idea de que la teoria critica es una ciencia social que no es puramente

empirica ni sélo interpretativa; sus contribuciones, se originan, “de los estudios comunitarios y



47

de la investigacion participante” (p.98). Tiene como objetivo promover las transformaciones
sociales, dando respuestas a problemas especificos presentes en el seno de las comunidades,
pero con la participacion de sus miembros.

o Esta orientada al descubrimiento

e Hay unarelacion de participacion democratica y comunicativa entre el investigador y el
objeto investigado.

e Considera la entrevista, observacién sistematica y estudios de caso como el modelo
de produccion de conocimiento permitiendo al investigador entender lo que esta
pasando con su objeto de estudio.

o Esta centrada en las diferencias

e Se puede utilizar en pequefios grupos o escalas

De acuerdo a lo anterior se considera que el paradigma socio-critico es fundamental para

el andlisis, descripcion e interpretacion de los datos que se requieren obtener en esta
investigacion, para dar una explicaciébn desde la postura tedrica ante las acciones de los
sujetos de investigacion y proponer diversas estrategias de ensefianza que daran respuesta

al presente proyecto.
3.1.5 Metodologia de analisis

En la investigacion cualitativa, la triangulacién implica el uso de varias estrategias en
las siguientes situaciones estudiar el mismo fenémeno, por ejemplo, utilizando varios métodos
(entrevistas personales, Focus group o seminario de investigacion). Los observadores no solo
usan métodos para triangular; también pueden utilizar fuentes de datos para la triangulacion.
El muestreo tedrico es un ejemplo. El proceso de seguimiento, es decir, el investigador busca

claramente diferentes fuentes de datos donde se utilice una fuente de datos de triangulacion.

Después de completar la recoleccion de datos, es necesario analizar la informacion

contenida, porque la recoleccion y el andlisis en realidad ocurren en paralelo, lo que permite
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comprender el estado actual del fenédmeno. El andlisis de datos debe realizarse de manera
ordenada, por lo que se requiere el analisis de datos para esto la triangulacién, es fundamental
para la inclusion del uso de multiples estrategias al estudiar un mismo fenémeno en diferentes

contextos.

Es por eso que es importante determinar como punto principal el triangular los datos
gue se obtengan, con la observacién, con las entrevistas, con las reuniones con los maestros

de la zona escolar.

En la presente investigacion el analisis de los datos se realizard con base en
“triangulacion de datos”, la cual se refiere a la confrontacién de diferentes fuentes de datos
recabados en los estudios y se produce cuando existe concordancia o discrepancia entre estas
fuentes, que para esta investigacién la confrontacion serd entre los instrumentos, la

observacion y los aportes de las teorias.

Segun Hernandez Sampieri, (2010) la triangulacién es complementaria en el sentido
de que traslapa enfoques y en una misma investigacion mezcla diferentes facetas del
fendmeno de estudio. Dicha unién o integracion afiade profundidad a un estudio y, aunque
llegan a surgir contradicciones entre los resultados de ambos enfoques, se agrega una

perspectiva mas completa de lo que estamos investigando.

3.1.6 Técnicas

La investigacion en educacion es un proceso cada vez mas indispensable para renovar
y transformar los ambientes escolares, de ensefianza y aprendizaje logrando calidad en la
educacion, es decir, que responda a las necesidades de los estudiantes segun sus contextos.
Entonces, la investigacion se convierte en un factor importante y necesario en los entornos
escolares, permitiendo transformaciones favorables. Kennedy menciona "La investigacion

debe proporcionar nuevas y mejores formas de comprensién sobre la dinAmica de los procesos
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de ensefianza y aprendizaje" (Kennedy, 1997) Es por ello la importancia de que docentes y
claramente en formacién prevalezca la idea de ser investigadores autbnomos, de cierta forma

gue pueda ser de utilidad en su practica educativa.

Existen diferentes formas en las que un docente puede volverse investigador, ya sea
por intuicién y que esto va a encaminado con algunas técnicas e instrumentos como lo es la

encuesta.

La encuesta la cual es una comunicacion generalmente entre el entrevistado y el
entrevistador, debidamente planteada, con un objetivo determinado para tomar decisién que

la mayoria de las veces son benéficas para ambas partes.

“Una encuesta es una conversacion con propoésito. Es un proceso interactivo que
involucra muchos aspectos de la comunicacién que el simple hablar o escuchar, como
ademanes, posturas, expresiones faciales y otros comportamientos comunicativos” (Morgan y

cogger, 1975)

3.1.7 Instrumentos

Las encuestas son entrevistas con un gran numero de personas utlizando un
cuestionario predisefiado, dicho cuestionario estd disefiado para obtener informacion

especifica.

Este instrumento (Anexo E )se realizo a docentes de 2° Grado de la zona escolar 067
y padres de familia del grupo de investigacion, sobre la forma de trabajo en la que se
desenvuelven con los alumnos y las estructuras y esquematizaciéon de como se manejan los
contenidos que se tienen por abordar, esta encuesta para conocer mas la forma de trabajo,
asi como informacion sobre los alumnos con base a cuantificar aspectos clave de la modalidad

de clases en linea, asi mismo el trabajo realizado a través de diferentes materiales, asi mismo
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la conectividad con la que se cuenta, en la cual esta sera de manera virtual, en una plataforma

de Google.

3.1.8 Poblacion

“Toda investigacion debe ser transparente, asi como estar sujeta a critica y réplica, y
este ejercicio solamente es posible si el investigador delimita con claridad la poblacion

estudiada y hace explicito el proceso de seleccion de su muestra.” (Sampieri, 2014, p.170)

El desarrollo de esta investigacion se llevard a cabo en docentes de 2° de las escuelas
primarias “Brigida Garcia de Juarez” (tres docentes) “Club de Leones No 1” (tres docentes) y

“Lucio Sandoval Rivera” (dos docentes).
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Capitulo 4 Disefio de la aplicacién de la intervencion

4.1 Disefio de instrumentos de investigacidn

Derivado de la pandemia mundial que ha desatado un sin fin de retos en la educacion,
se realizé un primer acercamiento a través de una encuesta, aplicada especificamente en los
maestros de las escuelas primarias “Brigida Garcia de Juarez”, “Club de leones 01” “Lucio
Sandoval Rivera” en la cual, se pueden destacar aspectos importantes en el comprendido de
circunstancias establecidas, debido a la modalidad del trabajo a distancia que se ha venido
desarrollando a través de los meses. Con el fin de conocer como ha funcionado esta modalidad
y las dificultades que se han presentado, asi como su participacion empirica en cuanto al

progreso de sus alumnos.

Por lo que la encuesta realizada para docentes, en relacion con la conectividad y los
diferentes problemas que se suscitan a través de la nueva modalidad hibrida, y con base a la
necesidad de determinar el alcance que habia para poder trabajar con esta modalidad a
distancia. Es por esta razén que este instrumento que fue una “encuesta” se ira describiendo

a través de las preguntas, para dar a conocer este analisis de resultados.

Validacion de instrumentos

De acuerdo a la investigacion fue necesaria una validacion de los instrumentos que se
aplicaron en la recoleccidn de datos referente a tema de estudio. La validacion del instrumento

tiene como fin dar una formalidad y determinar claramente los requisitos de confiabilidad.

En la validacién del instrumento se tuvo la oportunidad de tener una cercania con una
ex docente que tiene un amplio conocimiento en la materia de matematicas, reconocida a nivel

nacional por su destacada participacién en olimpiadas de matematicas y en constante
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actualizacién para dar clasesy cursos en linea. Se compartio el instrumento para la verificacion
de dicho documento y determinara cuales eran pertinentes y adecuados para cada individuo.
Después de ello se estructuraron correctamente los instrumentos y dio fe y validacion a los

instrumentos que se construyeron para la recoleccion de informacion.

Fases del instrumento de recopilacion de datos

Recordando que el objetivo de esta encuesta, es conocer las maneras en que docentes
de segundo grado imparten la ensefianza, ante una nueva modalidad hibrida, con un enfoque
mas especializado en la materia de las matematicas, conociendo las herramientas virtuales,
las adversidades al iniciar con una nueva manera de trabajo. Segin Hernandez Sampieri las
categorias pueden surgir por el investigador, pero siempre tiene que estar estrechamente

relacionadas con los datos.

Se establecen 5 categorias de la encuesta con un total de 27 preguntas:

Primera categoria tiene el nombre de datos del docente donde la intencion de esta
categoria, es capturar informacién personal de los sujetos de investigacion, en cuanto a la

intervencidn con grados escolares enfocando a segundo grado.

Segunda categoria, planeacion y ensefianza de la suma la cual describiran que plan
de estudios utilizaron al momento de realizar los planes de clase tomando en cuenta las

posibilidades y recursos, tanto como de alumnos como los docentes.

Tercera categoria, herramientas virtuales, tiene la finalidad de mencionar los recursos
digitales, que utilizaron durante la aplicacién de tema de la suma en segundo grado, asi
también identificar cuales son las estrategias que tuvieron un mejor éxito en la aplicaciéon de
las herramientas digitales, esto para dejar en cuenta cuales son aquellas que establecen un

mejor manejo.
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Cuarta categoria problemas virtuales, en ella se hace mencién de las diferentes causas
y consecuencias sobre el trabajo virtual, asi también se menciona cual es la forma mas eficaz
para mantener una educacion con medidas de salud, sin descuidar a los diferentes alumnos,

para asi dar tener recomendaciones sobre el posible trabajo virtual en el futuro en la educacion.

Quinta categoria, ensefianza en la modalidad hibrida, para esta Ultima categoria
menciona las actividades que se realizaron ante la transversalidad de trabajo en casa y trabajo
en linea, en que contribuye el aprendizaje en los alumnos o si bien es que afecta esta

modalidad al no tener un contacto con los todos los alumnos.

4.2 Aplicacién de los instrumentos de investigacion

Los docentes que conforman los sujetos de poblaciéon son once titulares de segundo
grado pertenecientes a la zona 088. Se pidio la intervencién a la supervision escolar en apoyo
para la resoluciéon a una encuesta, pero solamente 8 maestros son los participantes en la
aplicacién de la encuesta, debido que solo se recibié respuesta de ellos. Tres de los
participantes pertenecen a la escuela primaria “Brigida Garcia de Juarez”, tres son
pertenecientes a la escuela primaria “Club de leones No 17, y dos maestros pertenecientes a

la escuela primaria “Lucio Sandoval Rivera”. Se presentan en la siguiente tabla

Tabla 1

SUJETOS DE INVESTIGACION

DOCENTE GRUPO ESCUELA CLAVE ESCOLAR
NOL B Brigida Garcia de Juarez | 24DPR1275B
JAG A Lucio Sandoval Rivera 24DPR3129E
ALF A Brigida Garcia de Juéarez 24DPR1275B

HHM B Club de Leones No 1 24DPR1421W

AFP A Club de Leones No 1 24DPR1421W
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JRM C Club de leones No 1 24DPR1421W
OAM C Brigida Garcia de Juéarez 24DPR1275B
MRC B Lucio Sandoval Rivera 24DPR3129E

4.3 Analisis de los instrumentos de la investigacion

Dentro de esta seccidn se menciona las diferentes preguntas seleccionadas, las cuales
los resultados obtenidos que se obtuvieron en la aplicacion del instrumento utilizado. Una vez
gue se tiene claro informacioén es sustancial se somete a un analisis, esto podra acceder a un
reconocimiento actual del tema de estudio.

Es necesario retomar la eleccion de analisis de datos en la presente investigacion, por
lo que se efectud bajo la triangulacién de datos, que consiste en el uso de fuentes de datos,
de teorias e investigaciones.

La triangulacion de datos se efectla bajo distintas fuentes. Como primer lugar, se
utilizaron los instrumentos aplicados (encuesta), en segundo lugar, la teoria que sustenta el
tema de estudio que tienen relacién con diferentes autores, y, en tercer lugar, la observacién

del investigador sobre el fenémeno de estudio.

El objetivo es analizar e interpretar la informacion arrojada en las encuestas y en base
a estos se hace una representacion grafica de los datos que permite representar mejor y con

mas eficacia los resultados.

4.3.1 Datos de docentes

La seccién inicial deriva de datos personales de los ocho maestros sujetos de
investigacion, con la intenciéon de conocer este aspecto, asi reconocer la edad con la que

cuenta cada docente los cuales predomina las edades entre 25 y 40 afios de edad, tres
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maestros oscilan entre los 25 y 30 afios, tres maestros entre los 30 y 40 afios, y solo dos entre

los 40 y 50 afios.
Grafica 1

Edad de docentes

:Qué edad tiene?
8 respuestas

® entre 25 y 30 afios
® entre 30 y 40 afios

entre 40 y 50 afios
@ 60 afios 0o mas

La segunda cuestién habla sobre la escolaridad con la que cuentan los maestros de
los cuales, los datos arrojados plantean que el 62% de docentes solamente concluyeron la
licenciatura en educacién primaria y el 37% de los docentes tienen una maestria.

Se muestra una relacion estrecha entre los docentes de 25 afios y 40 afios, por lo que
los datos se alteraron en darle respuestas a la encuesta, es asi que se intuye que el darles

respuesta a los datos en los docentes pueden ser no correctos.
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Gréfica 2

Escolaridad de docentes

¢Cual escolaridad tiene ?

8 respuestas

@ Licenciatura
@ Maestria

@ Doctorado
@ Especialidad

La siguiente cuestion habla sobre los afios de servicio docente la antigliedad en el trabajo que
tiene cada sujeto de investigacion para quedar en una constancia sobre el tiempo transcurrido

y los saberes de los maestros sobre la suma y las nuevas tecnologias.

Grafica 3
Antigiiedad de docentes

¢Qué antiguedad tiene en el servicio docente?

8 respuestas

@ entre 5y 10 afios de servicio
@ entre 10y 20 afios de servicio
@ entre 30 y 40 afios de servicio
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El grado escolar impartido en anterioridad, influye en los procesos de cambio a la
adaptacion a las necesidades de los alumnos de segundo grado, puesto que no son los
mismos aprendizajes y mismas capacidades de los alumnos de quinto grado a los de segundo
grado. Por ello es importante reconocer si se realiz6 un cambio drastico en comparacién con
el grupo anterior.

De los datos arrojados, tres maestros coincidieron en que el grado anterior impartido
fue de tercer grado, al igual que tres maestros también coincidieron en que repitieron el afio,
siendo asi que se les volvid asignar el segundo grado, dos maestros coincidieron en haber

impartido el primer afio y solamente un caso se menciona estar al frente de quinto grado.

Gréfica 4

Grado impartido ciclo escolar anterior

¢ Que grado impartio en el ciclo escolar anterior?
9 respuestas

@ Primer afio
® Segundo afio
Tercer afio
@ Cuarto afo
@ Quinto afio
@ Sexio afio
@ Multigrado
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4.3.2 Planeacion y ensefianza de la suma

La planeacion consiste en determinar los objetivos y formular politicas, procedimientos vy
métodos para lograrlos...”, mencionado por Miinch y Garcia (1985). La planeacion requiere,
entonces, de desarrollo e implementacion de normas, contribuyendo al control,

direccionamiento y cambio.

Tomando en cuenta lo anterior, en la presente categoria, se observan los resultados
obtenidos en 4 preguntas. Es fundamental reconocer desde en donde inicia la labor del
docente, y como encaminar estas primeras actividades, hacia la ensefianza de la suma. Se
debe recordar que el proceso de la planeacién y ensefianza decayé en el transcurso del
confinamiento, debido a la poca participacién y a buscar nuevas alternativas, estrategias y

manejo de problemas ante una modalidad de trabajo en el hogar.

El plan de estudios podria definir el método preferido por los maestros, en el cual ellos
utilizan para realizar la planificacién de los contenidos a tratar, en esto se podria definir cual
es el que consideren gque se les es mas Util. El 75% de los participantes (6 docentes) de la
encuesta comentaron que, para llevar a cabo la planificacion, utilizan el plan de estudios de
Aprendizajes Clave 2018, mientras que solo el 25% de los restantes prefiere el plan de

estudios 2011.
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Grafica b

Plan de estudios utilizado por maestros

;Qué plan de estudios utiliza para la planificacion de actividades en la ensefanza de la suma?
8 respuestas

@ Plan de estudios 2011
@ Aprendizajes Clave 2018

La importancia que se le da a las tecnologias en el plan de estudios marca las mejoras
gue deben de tener los docentes ante las tecnologias de la informacion. Los sectores a los
cuales esta encaminado son al econdémico, en donde busca una preparacion en conocimientos
técnicos para docentes y alumnos para la vida y el trabajo. En instituciones donde menciona
gue hace conciencia en los actos, intervenciones y resolucidon de problemas con las
actividades tecnoldgicas, enfatiza la adquisicién de saberes y experiencias en modos de vida
de acuerdo a los contextos. Y en el ambito educativo, la planificaciéon de la ensefianza con
ayuda de la tecnologia contribuye a las capacidades, de quienes intervienen en el sector
educativo, para crear una cultura tecnoldgica.

La ensefanza corre a cargo del ensefiante; pero es una construcciéon conjunta como
producto de los continuos y complejos intercambios con los alumnos y el contexto
instruccional. (Gudifio, 2008). Esto significa que ambos agentes de la educacién docente-
estudiante contribuyen hacia la buena ensefianza y aprendizaje. Las estrategias de ensefianza
- aprendizaje son procedimientos o recursos (organizadores del conocimiento) utilizados por
el docente, a fin de promover aprendizajes significativos que a su vez pueden ser desarrollados

a partir de los procesos contenidos en las estrategias cognitivas (habilidades cognitivas),
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partiendo de la idea fundamental de que el docente (mediador del aprendizaje),
ademas de ensefiar los contenidos de su especialidad, asume la necesidad de ensefiar
a aprender (Diaz,1999; Medrano, 2006. p.48).

Las estrategias en una era donde las tecnologias son fundamentales, cambian la forma
de impartir la ensefianza, siendo asi en estar en una busqueda de nuevas estrategias de
impartir la ensefianza de la suma y en lo general. Por ello cinco docentes optaron por trabajar
un cuadernillo de actividades, donde les plantean actividades a realizar de acuerdo a los
aprendizajes esperados. Tres maestros decidieron que el apoyo de los videos por YouTube
era mejor ante la situacion y solamente un educando implemento observar el programa de

aprende en casa.

Gréafica 6

Estrategias de ensefianza

Continuando con la planeacion y ensefianza, el significado que se muestra en
la siguiente tabla es de acuerdo a la definicion que le da cada docente a la suma base

:Qué estrategias de ensefianza utilizo durante la modalidad virtual?

9 respuestas

@ Videos de youtube
@ Cuademnillos de actividades
Programa de aprende en casa

a sus conocimientos, el cual es una agregacion de datos a unos ya establecidos a lo

que se llama en la accion de sumar o afiadir. Es aumentar 2 nUmeros para obtener una
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cantidad total, donde también permite tener un proceso para reunir grupos de nimeros en un
Unico grupo. Cada docente tiene una diferente vision de lo que es la suma en su practica como

docente, es de esta manera que las respuestas se muestran en la siguiente tabla.

Tabla 2 SIGNIFICADO DE LA SUMA EN MAESTROS

DOCENTE RESPUESTA

NOL Operacion matematica de composicién que consiste en combinar o
afiadir dos numeros 0 mas para obtener una cantidad final o total.

JAG Operacion aritmética que consiste en reunir varias cantidades en una
sola

ALF Es una operacién basica que consiste en ir agregando cantidades.

HHM La adicién o suma es una operacién matematica que consiste en la
incorporacion de dos o mas elementos para llegar a un resultado
final.

AFP El conteo o la unién de enteros y fracciones.

JRM Es reunir varias cantidades en una sola

OAM Agrupaciones de cantidades que conforman un total

MRC Es agregar un nimero a otro ya definido

Las concepciones y ensefianzas de los docentes sobre suma y resta, y los contenidos
especificos de matematicas, determina en gran medida su actuar dentro y fuera del aula, sus
trabajos estaran basados a partir de sus propios conocimientos formales e informales y vida
cotidiana. Dado estas situaciones, en el presente estudio tiene como objetivo conocer e
interpretar la logica conceptual de la ensefianza-aprendizaje de la suma y la resta de
profesores.

La suma, es reunir, juntar, afiadir, aumentar, incrementar, 0 una operacion aritmética
definida sobre conjuntos de nimeros (naturales, enteros, racionales, reales y complejos) y la
resta restar, es quitar, separar, disminuir, comparar, etc., o se trata de una operacion de

descomposicién que consiste en dada cierta cantidad, eliminar una parte de ellay el resultado
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se conoce como diferencia, el primer nimero se denomina minuendo y el segundo es el

sustraendo, generando la diferencia (Godino et al., 2006).

4.3.3 Herramientas virtuales

En esta seccion habla sobre las herramientas virtuales, que son un sistema informatico que
dan acceso a la comunicacion y una participacion en los sujetos interesados, sin tomar en
cuenta la condicion, las posibilidades, el momento y el lugar en donde se encuentren. En la
actualidad las herramientas virtuales eliminan barreras clasicas de un aprendizaje tradicional,
en el aspecto social y en ocasiones también emocionalmente, ademas que forman parte de la
vida cotidiana de las personas, especialmente en la educacién, trabajo y especialmente en el
ocio. Permiten una interaccion rapida, simple y econémica entre las personas en sus diversas
actividades. Ademas, permiten a las personas y al medio relacionarse eficazmente entre si,
dado que el uso de estas herramientas ha facilitado y beneficiado sus vidas en los diversos

ambitos.

La siguiente cuestion deriva de los tipos de condiciones en los que se encuentran los alumnos
para recibir una educacién hibrida, tomando en cuenta también el contexto que se encuentra
el docente con sus posibilidades y conocimientos en las tecnologias. Los datos recabados se

presentan en la siguiente tabla de respuestas.

Tabla 3 CONSIDERACIONES PARA LA ENSENANZA

DOCENTE Respuesta

NOL Recursos con los que contaban los alumnos en casa, las actividades de
los cuadernillos de trabajo, material didactico elaborado por una
servidora, videos sobre el tema.

JAG Los conocimientos previos.

ALF Las herramientas que podria tener los alumnos en sus hogares y que
también con la ayuda de sus papas se puedan utilizar.

HHM Conocimientos previos de los alumnos
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AFP Los estilos de aprendizaje de mis alumnos

JRM Las condiciones en las que se encontraba cada alumno, asi como
también se tomaron en cuenta sus conocimientos y habilidades

OAM Videos explicativos de YouTube, contexto de la escuela, facilidades de la
familia y estrategias para hacer llegarles la informacién

MRC El conocimiento previo, los materiales disponibles y el contexto del
alumno.

Se considera a la escuela como un entorno especial, su contexto debe facilitar el desarrollo de
la capacidad fisica e intelectual del nifio, favorecer la identidad cultural en el cultivo de la lengua

materna y propiciar el espiritu de comprension, paz, tolerancia e igualdad.

Es mas que evidente la influencia que la tecnologia tiene en cualquier contexto del
diario vivir, mas aun en la formacion de futuros profesionales, reafirmando el proceso de
ensefianza- aprendizaje, con el Unico objetivo final de desarrollar pensamiento critico, las
habilidades intelectuales y cognitivas del estudiantado, buscando garantizar de esta manera
gue los estudiantes actuales sean generadores de una mejor calidad de vida, implementando
e innovando ideas que ayuden en este proposito.

Las herramientas digitales son paquetes informaticos que estan en las computadoras,
o en dispositivos electrénicos como celulares y tabletas, entre otros. Tienen el fin de facilitar
las tareas de la vida cotidiana y se pueden clasificar segln la necesidad que tenga el usuario.
Algunas de las mas utilizadas son las que conforman las redes sociales; estas permiten
compartir datos, ademas de fomentar la comunicacion. La siguiente cuestion trata de identificar
cuales herramientas digitales fueron las preferidas por los docentes, esto sin importar si se
tenia con un amplio conocimiento en las tecnologias de informacién.

Para esta pregunta, se dieron como opciones; aplicaciones de teléfono celular y
paginas de la internet que pudieron ser utilizadas durante el tiempo de confinamiento y

educacion hibrida.
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Gréafica 7

HERRAMIENTAS VIRTUALES UTILIZADAS PARA ENSENANZA DE LA SUMA

:Qué herramientas virtuales utilizd para la ensenanza de la suma en la modalidad hibrida?

8 respuestas

Kahoot |—

Pizarra de jamboard |—

Google Clasroo |

Educaplay —

Google Meet
Zoom
Geneally

Whatsapp

De los datos mostrados, tres maestros optaron por utilizar la plataforma en linea de
Google Classroom, la cual consiste en crear y gestionar clases, tareas y calificaciones online
sin necesidad de usar papel. Afadir materiales a las tareas, como videos de YouTube,
encuestas de Formularios de Google y otros elementos de Google Drive. Enviar comentarios
directos y en tiempo real. Al igual que tres docentes también optaron por utilizar la plataforma
y aplicacion de Google Meet, donde se utiliza para videoconferencias de Google, para
navegadores web y dispositivos moviles, enfocada al entorno laboral. Cuatro docentes sefialan
gue Zoom también es una buena herramienta para utilizar para videoconferencias en donde

su principal objetivo son las clases en linea.

Otra de las opciones en herramientas digitales fue la pagina Genially; cuyo objetivo es
ser una aplicacion web para realizar presentaciones interactivas. Genial.ly te ofrece un surtido
de plantillas y recursos para que la creacion de contenidos sea muy sencilla, muy al estilo

power point. Su uso se opta por la utilizacion de un ordenador para realizar las interacciones
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de las presentaciones. Y para finalizar con estas herramientas, se considero la aplicacion para
moviles llamada Whatsapp, para sus diferentes utilidades, la cual la principal, es, la
comunicacion con los actores escolares, ya sea para pedir trabajos y tareas, organizacion para
clases en linea y avisos por parte de las escuelas primarias. En esta opcién ocho docentes

sefialaron utilizarla en su préactica educativa en modalidades; virtual e hibrida.

Las herramientas digitales permiten la optimizacion del tiempo, el aumento de los
niveles de atencion del alumno, la distribucién de material eficiente y la creacion de ambientes
de aprendizaje adecuados, entre otros. Segun E. Carcano (2021) sefala que “Las
Herramientas digitales potencializan la labor docente, reducen los tiempos de preparacién de
clases y mantienen la atencion del alumno y del docente por que mantienen la armonia del
aula con el exterior al permitir que sigan conectados con la tecnologia imperante en el exterior

los participantes del aula”.

Los recursos tecnologicos son un medio que tiene diferentes beneficios de acuerdo a
propositos especificos. Estos pueden ser objetos tangibles, como; computadora, impresora,
proyector, teléfonos maviles, conexiones aldmbricas e inalambricas, y también pueden ser

intangibles, como, sistemas, paginas web y aplicaciones virtuales.

La siguiente cuestién se deriva de los recursos tecnolégicos utilizados por los ocho
sujetos de investigacion, en donde los resultados muestran una inclinacién por la utilizacion
de teléfonos inteligentes (Smartphones), quienes seis educandos lo prefieren como un medio
de comunicacion con alumnos en modalidad hibrida y virtual, para la realizacion de
actividades. La segunda opcién elegida, fue la utilizacion de computadora, teniendo una
eleccion por tres docentes, con el mismo objetivo para que los alumnos realicen las

actividades.
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Grafica 8

RECURSOS TECNOLOGICOS PREFERIDOS POR DOCENTES

¢Qué recursos tecnologicos utiliza para que los alumnos lleven a cabo las actividades en la

modalidad virtual?
9 respuestas

@ Computadora
@ Smartphone (celular)
Tablet

En la actualidad estos recursos son parte indispensable de empresas, hogares y en la
educacién, ya que se han convertido en un aliado clave para la realizacién de todo tipo de
tareas. En el a&mbito educativo son muchas las ventajas que estos recursos tecnoldgicos
ofrecen, ya que facilitan el aprendizaje, las clases se vuelven mas atractivas, otorgan gran
dinamismo a la hora de impartir las materias, y los alumnos intercambian informacion con el
docente, poniendo en practica los nuevos conocimientos. Al tener a mano gran variedad de
textos, videos, archivos y audio visuales, nos ayudan a comprender y asimilar los diferentes
conocimientos, llegando estos recursos a convertirse en un gran apoyo y en una mejora

incuestionable de los resultados académicos.

Segun Mumtag (2005), los principales factores que influyen en el uso de las TIC por
parte de los docentes son: el acceso a este tipo de recursos, calidad de software y equipos,
facilidad o simplicidad de uso, incentivo para cambiar las practicas pedagdgicas usando

tecnologia, el apoyo y solidaridad de las escuelas para usar las Tecnologias de la informacién



67

y comunicacion (TIC) en el curriculo, las politicas nacionales y locales sobre TIC, compromiso

con la superacion profesional, capacitacion formal recibida en el uso de las TIC.

Al igual que Martha Rodriguez (2009) menciona “Las TIC, estan transformando la educacion
notablemente, ha cambiado tanto la forma de ensefiar como la forma de aprender y por
supuesto el rol del maestro y el estudiante, al mismo tiempo que cambian los objetivos
formativos para los alumnos dado que estos tendran que formarse para utilizar, usar y producir
con los nuevos medios, ademas el docente tendrA que cambiar sus estrategias de
comunicacion y asumir su funcion de facilitador del aprendizaje de los alumnos en entornos

cooperativos para ayudarlos a planificar y alcanzar los objetivos”.

La modalidad hibrida tiene como propésito atender por igual a los alumnos que se
prefieren tener una educacién presencial a los que se encuentran en los hogares. Un principal
objeto de ayuda es el material implementado por el docente, para los alumnos que asisten
dias establecidos a las primarias, esto ya sea que el docente implemente adecuaciones en el
material cuando los alumnos no asisten presencialmente. Sin embargo, pudieran ser casos en
donde se desatienda adecuar correctamente los materiales utilizados por el maestro. De esto
parte la siguiente cuestion: ¢ Considera que utilizo materiales didacticos eficaces para aquellos
alumnos que acuden a la escuela, sin dejar de lado a los alumnos en modalidad virtual y

mantener una ensefianza hibrida exitosa?

Los resultados obtenidos sefialan que los educandos utilizaron de manera correcta
materiales didacticos y digitales para alumnos que estén en las 2 modalidades, siendo el
88.9% de resultados con respuesta “si” y para el final un comentario con la misma respuesta,

gue resalta en la siguiente grafica.
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Grafica 9

OPINION SOBRE MATERIALES DIDACTICOS

;Considera que utilizo materiales didacticos eficaces para aquellos alumnos que acuden a la

escuela, sin dejar de lado a los alumnos en modali... virtual y mantener una ensefanza hibrida exitosa?
9 respuestas

®s

® No
Si, ya que se adecuaban las actividades
para que tanto alumnos virtuales como
presenciales llevaran un seguimiento

4.3.4 Problematicas en la modalidad virtual

La crisis sanitaria también ha puesto en evidencia las carencias de un sistema
educativo presencial que no ha suministrado de suficientes recursos ni de formacién al cuerpo
docente para una situacion como la vivida. Sin un modelo definido, los docentes han tenido
gue adaptar los contenidos a la educacién a distancia en tiempo récord, haciendo uso de
herramientas para comunicarse con el alumnado o realizar tareas en linea que, en algunas

ocasiones, nunca se habian utilizado.

Junto a la falta de experiencia para trabajar en un entorno online, el profesorado
también se ha encontrado con otros problemas: mayor carga de trabajo y estrés por la
realizacién de las tareas diarias 0 una permanente conectividad que ha hecho mas dificil la

compaginacion con la vida familiar.
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Para esta seccion se describiran las problematicas a las que se enfrentaron los
docentes en la educacion hibrida. De estas el principal problema fue la dificultad por la

comunicacion con los alumnos y padres de familia.

El primer cuestionamiento de esta seccién deriva en la planificacion para las dos diferentes
modalidades, para buscar estrategias pertinentes, tomando en cuenta la modalidad que se
encuentra cada uno de los alumnos, siendo asi que el docente se enfrenta a dificultades en

las tecnologias.

Los datos recabados para esta pregunta, nos muestran que el 62.5% (5) de los
docentes, comentan que la comunicacion con los padres de familia es una dificultad para la
planificacién de contenidos en cada modalidad. 25% (2) de los docentes sugieren que la poca
participacién de los alumnos es la problematica que domina es sus aulas. Y solo el 12.5% (1)
del porcentaje total de los educandos optan por adecuaciones curriculares en las actividades

para las modalidades de estudio (virtual y presencial).

Gréfica 10

DIFICULTADES PARA LA PLANEACION DE ESTRATEGIAS

¢Queé dificultades encontr¢ al planificar una estrategia para cada modalidad?
8 respuestas

@ Comunicacién con padres de familia

@ Poco conocimiento y manejo de las
TICS (Tecnologias de la informacion)

Adecuaciones curriculares
@ Poca participacion de los alumnos
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Segun la Extension de la Universidad de lllinois la comunicacion entre padres y
maestros, muestran que los nifios tienen un mejoramiento en la escuela cuando se comunica
con frecuencia con los docentes. Las llamadas telefonicas, sesiones virtuales y visitas al salon
de clases son también otras maneras de tener una comunicacion con maestros y en la escuela,

ademas que sirven para un informe de los alumnos durante el progreso de sus nifios.

Una mala comunicacion con los padres de familia, es en consecuencia de la relacion
personal con los mismos, conformando parte de las causas en la comunicacion con los padres
del educando, la conectividad aparece como una parte fundamental en el confinamiento y en
la educacién a distancia, ya que desde aqui se pueden mandar las actividades que realizaran
por semana o por dias especificos, ademas que se comparten informacion por parte de la

escuela a la que pertenecen.

‘la comunicacién entre docentes y padres de familia es mas que necesaria para
mantener las actividades pedagdgicas que se planean, solo esto garantiza que se lleve a cabo
el seguimiento del trabajo desde casa, se retroalimente y se recopilen las evidencias de lo
realizado por los alumnos, de esta manera los docentes logran conocer los avances, pero
también las dificultades que van surgiendo dia a dia con sus estudiantes”, menciona Franco,

E. (2020)

Dando continuacion a las respuestas obtenidas en la pregunta, la poca participacion
de los alumnos es una de las opciones elegidas por maestros, esto aunado a la falta de una
buena comunicacién entre docente y padre de familia, para la motivacion en la realizacién de
las actividades de los educandos. Los docentes saben que el fendbmeno de falta de
comunicacion con los padres de familia o estudiantes, si no se atiende de manera efectiva solo
crea una bola de nieve que crece y que en algin momento derivara en conflictos mayores,

surgird una tensioén y relacion rispida, siendo esto un aspecto que no favorece el aprendizaje,
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y hacer caso omiso a lo que esta pasando o minimizarlo limitara el trabajo pedagogico del

resto del ciclo escolar.

El objetivo de la siguiente pregunta es, conocer las opiniones de los sujetos de
investigacion en cual es la modalidad preferida para atender situacion de salud y tener una
educacién, a lo que cinco de los ocho docentes os docentes mencionaron que la educacion
presencial es la mejor opcion para una buena educacion de calidad, al mismo tiempo tres
docentes decidieron que la educacion hibrida es una mejor manera de atender la situacién de
confinamiento y educacion presencial-virtual. La ultima de las opciones en esta pregunta se
trata de la educacion virtual, donde todos los docentes coincidieron en que no es un buen

modo de impartir la educacion para mantener una salud ante la pandemia.

Grafica 11

MODALIDAD PREFERIDA

;Cual es la modalidad que le parece favorable para gue los alumnos aprendan sin dejar de lado la

salud?
8 respuestas

@ Virtual
@ Presencial
Hibrida

La educacion hibrida es un método alternativo de ensefianza que surgio con el avance
de las tecnologias educativas, presentando una nueva opcion para el aprendizaje: las clases
hibridas. Se trata de un modelo que une la educacion a distancia y encuentros presenciales.

El objetivo u objetivos eran solucionar los problemas de tiempo y distancia de quienes no
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podian incorporar el estudio en su rutina diaria o estaban demasiado lejos de la institucion
educativa como para asistir a las clases. Se aclara a un método educativo que combina la
educacioén online con la presencial, aprovechando los aspectos positivos de cada una de ellas

y aumentando la eficiencia del aprendizaje.

La educacion presencial, por su parte, es la estructura de aprendizaje basica que
requiere y comprende la presencia necesaria de un docente y alumnos en un aula de clase. El
profesor es el encargado de dirigir la jornada de formacion, transmitiendo sus conocimientos,
ideas y experiencias relacionadas con el tema central. Los alumnos tienen la posibilidad de
interactuar fisica y directamente con el docente, despejando dudas o realizando comentarios
al instante. Es un proceso de ensefianza y aprendizaje en un mismo espacio fisico en tiempo
real, esta modalidad de formacién se desarrolla desde preescolar hasta las carreras

universitarias y especializaciones profesionales.

Una buena comunicacion entre los actores escolares es la base para una educacion
significativa y de calidad. Sin embargo, la respuesta ante la comunicacion en la educacion a
distancia e hibrida, se perdieron lazos entre el maestro, alumno y padre de familia, por lo que
la siguiente pregunta es en consecuencia a conocer la comunicacion que se mantuvo en la
educacion virtual cuando la poblacién escolar se encontraba en confinamiento. Las respuestas
ante la pregunta ¢ podria calificar la respuesta de los alumnos que si se comunicaban durante

la modalidad virtual?, en la siguiente grafica.
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Grafica 12

PARTICIPACION DE ALUMNOS EN MODALIDAD HIiBRIDA

¢ Podria calificar la respuesta de los alumnos que si se comunicaban en la modalidad virtual?
8 respuestas

@ Muy buena participacion
® Buena participacion

Muy poca participacion
® No participan

Las llamadas telef6nicas, los mensajes via WhatsApp, el acercamiento presencial en
comunidades rurales y visitas a sus casas, fueron alternativas que los docentes tuvieron que
emplear para entablar nuevamente la comunicacién, muchos maestros tuvieron la suerte de
hacerlos reflexionar en torno a la importancia de que los nifios puedan estudiar y superar los
retos y dificultades del aprendizaje a distancia, ofrecieron alternativas de trabajo, adecuaron
sus planeaciones y estrategias a las condiciones de los estudiantes, sin embargo y a pesar de
€s0, no hubo éxito con todos los padres de familia, muchos de ellos a estas alturas del cierre
de evaluaciones no han establecido contacto con los maestros e incluso abiertamente han
decidido dejar de lado las actividades educativas disefiadas para trabajar durante este

confinamiento.

Erika Franco L. (2020) menciona que “la relacién docente y padres de familia debe ir

mas allad de palabras, el dialogo verdadero parte de una comunicacién honesta, empatica,



74

sensible y con posibilidad de asumir compromisos en ambos lados, los padres de familia no

deben ser solo espectadores en la educacion a distancia.”

Propuestas para implementar la ensefianza de la suma en la modalidad hibrida

Hoy la comunicacion entre docentes y padres de familia es mas que necesaria para
mantener las actividades pedagdgicas que se planean, solo esto garantiza que se lleve a cabo
el seguimiento del trabajo desde casa, se retroalimente y se recopilen las evidencias de lo
realizado por los alumnos, de esta manera los docentes logran conocer los avances, pero

también las dificultades que van surgiendo dia a dia con sus estudiantes.

La planeacién es considerablemente una base fundamental para la ensefianza en la
educacién con modalidad hibrida, ya que el adaptarse a un nuevo modo de impartir el
aprendizaje a los estudiantes es diferente a las aulas en escuelas. El organizar un plan de
clase tomando en cuenta a quienes se busca beneficiar en esta investigacion, es a estudiantes
de segundo grado, incluyendo las posibilidades y conocimientos digitales que pudieran tener

estos alumnos.

Aspectos fundamentales en la planeacion que se tiene como propuesta para el lector,
son de una importancia relevante en el desarrollo de la misma. Las actividades planificadas
fueron pensadas para el docente para abordar la ensefianza de la suma en la modalidad
hibrida. A continuacion, se presentan la descripcion de los elementos que se integran en una

planeaciéon como propuesta en esta investigacion.

Objetivos

Los objetivos estan relacionados con lo que se pretende en el disefio de las actividades
planteadas. Son metas, son los resultados que se desean obtener en un tiempo acordado en

las actividades que se quieren realizar. El objetivo debe ser claro y preciso para darle una
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razon de ser a la planeacion. Es necesario tener en claro a donde se quiere llegar con cada

secuencia didactica aplica, por lo que especificar el objetivo es de relevancia importante.

Recursos

Los recursos son los medios que facilitan la ensefianza y aprendizaje, dentro del aula,
ayudando a crear un estimulo a el sentido de la adquisicion de conceptos y habilidades para
facilitarlo. En ellos se especifican los recursos tangibles e intangibles para llevar a cabo las

secuencias didacticas

Descripcion del ambiente

Se describe de manera fisica el ambiente que tiene que tener el espacio de trabajo, en
ella se especifican detalles de distribuciones de mobiliario, distribucién de alumnos,
organizacion de materiales de trabajo, ambientacion sonoray el clima emocional que se desea
lograr. De esta manera se pueden colocar los requisitos para trabajar de manera sincrénica

(aula) y asincronica (hogar).

Competencias

Las competencias genéricas y profesionales que se desean favorecer con la propuesta
planeada fueron elegidas tomando en cuenta las caracteristicas de las actividades disefiadas,
en la eleccion que opto por tomar en consideracion las mas adecuadas para las estrategias.
Inicio

El inicio, es el espacio donde se recuperan los conocimientos previos de los alumnos
sobre el tema a tratar. Desde aqui se parte con una toma de decisiones en como guiar el
desarrollo de la clase, o de igual manera como adecuarlo para lograr el objetivo marcado. Aqui
es en donde busca que el estudiante se pregunte cuales son los conocimientos previos y lo

gue aprendi6 al terminar la sesion.
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Desarrollo

Durante el transcurso de este apartado en la sesidn se crean las actividades con mayor
relevancia, para guiar al alumno el proceso que se dio en la presentacion del tema al inicio de
cada clase. En él se pone en préactica la aplicacion de cada estrategia, por lo que es la parte

fuerte de la planeacién.

Aqui se pretende que tenga un contraste el alumno en los aprendizajes previos y en la
nueva adquisicion de los conocimientos, al momento que lo conjunta, dando una nueva

construccion al aprendizaje que ya se tenia, con un aprendizaje significativo.

Cierre

Se pone a prueba los conocimientos que adquirié el alumno durante la clase, en el
inicio y desarrollo, mediante una actividad, que permita plasmar lo que se aprendi6, ya sea
con preguntas guiadas o en hojas de trabajo especificas de acuerdo al tema propuesto, por

un sentido de ser necesario las diversas estrategias para verificar que se aprendio.

Como se puede

Adecuaciones curriculares

La adecuaciéon curricular es un ejercicio indispensable para la atencion de las
necesidades de los alumnos, ya que nos encontramos inmersos en una sociedad con gran
diversidad de estilos y formas de aprendizaje. La adecuacion tiene como objetivo principal
atender la diversidad existente en el grupo y la inclusion de todos en el proceso de ensefanza

y aprendizaje.

Evaluacién

Es un instrumento para evaluar los resultados obtenidos de los tres momentos de la

estrategia que se aplica. Es importante la evaluacion para el andlisis de la informacién
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recabada durante la sesion, dando un valor al aprendizaje del alumno que logro desarrollar.

Se presenta en todo momento de las actividades dando un sentido para el docente en mejorar.

Disefiar una propuesta, consiste en presentar una variedad de actividades que se
consideran pertinentes para impartir la ensefianza de la suma con una modalidad hibrida,
donde las estrategias se disefiaron con actividades de manera que se puedan impartir en el
aula y en alumnos que se encuentran en los hogares. Por medio de estas estrategias se
pretende capturar la atencion de los alumnos y despertar el interés por aprender las sumas.

Estas estrategias fueron consideradas de acuerdo al resultado del analisis de investigacion.

Se establecen con el fin de proponer a docentes de segundo grado de educacion
primaria, una forma de favorecer la enseflanza de la suma y a su vez, como trabajarlo de
manera hibrida para la adquisicion de aprendizajes significativos, tal como se muestra a

continuacion:

Tabla 4 Estrategia 1 sumas en domino

Tiempo: 1 hora

Objetivos: Que los alumnos desarrollen competencias matematicas mientras juegan

Recursos, materiales y herramientas tecnolégicas: Fichas de domind (Anexo H)
pagina web https://www.cokitos.com/domino-online/

Competencias: dominio de estrategias de calculo, hacer célculos mentalmente y
razonamiento matematico.

Descripcién del ambiente

Sincronica; Asincronica:;

e Organizados en equipos de 4| e Mesa o silla para realizar la

alumnos actividad.
e Losequipos debenestar2alcentroy| e  Silencio en el espacio donde se
1 equipo en cada lado realizara la actividad

SECUENCIA DIDACTICA



https://www.cokitos.com/domino-online/

En Clase (Sincrénico)

En Casa (Asincrénico)

Organizados en equipos de 4 alumnos
entregar 50 piezas de domino las cuales tendran

integrante debe repartir 10 fichas por alumno.
Después cada alumno colocara una ficha para que
el siguiente compafiero a la derecha de
continuidad al resultado de la suma y del

continuidad, dejar el turno para que el préximo
comparfiero pueda colocar su ficha.

e Cada participante debe respetar el turno
gue se da.

e Eljuego puede continuar siempre y cuando
la ficha sea adecuada segun el orden del
juego.

las operaciones y el resultado en su interior. Cada

problema, formando una continuidad coordinada
de fichas. Si no se tiene la ficha que, de

Compartir la pagina web de
Cokitos. En ella compartir el link
para ingresar al juego de domino en
linea. Crear una sala de juego para
gue mas integrantes que obtengan
la sala y la contrasefia puedan
acceder y jugar al mismo tiempo con
los alumnos que se encuentran en
casa.

Pedir la informacion a los
alumnos del nickname que eligieron
para darles el acceso a la sala.

Adecuaciones curriculares: Para alumnos que no tengan acceso a la pagina web y
recursos electronicos para realizarlo. Compartir el material de fichas de dominé impresas.
Practicar esta actividad con algun familiar o persona que se encuentre en el hogar.

Evaluacion:
Expresa de Resuelve de | Respeta el turno Coloca
manera oral el |[manera sencilla las | que se le asigha |correctamente la ficha
contenido de la suma. |sumas en el orden.
2.5 pts. 2.5 pts.
2.5 pts. 2.5 pts.

Tabla 5 Estrategia 2 Jugando bingo

Tiempo: 1 hora

Objetivos:

aprenden.

Que los alumnos adquieran el aprendizaje de las sumas a través de la
ensefianza del juego utilizando de una manera responsable mientras se divierten y

e Tablas de bingo (Anexo J)
e ToOmbolas.

Recursos, materiales y herramientas tecnoldgicas:
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e Juego bingo de sumas https://arbolabc.com/juegos-de-sumas/bingo-sumas-

hasta-20 (Anexo K)

Competencias:

e Utiliza el conocimiento matemético para comprender.

e Razonamiento matematico.

e Resolver problemas de manera auténoma.

Descripcion del ambiente

Sincroénica: organizacion de los alumnos
de manera autbnoma en lugares designados.

Asincronica:
Espacio libre de distracciones

y de ruido.

SECUENCIA DIDACTICA

En Clase (Sincrdnico)

En Casa (Asincronico)

Explicar a los alumnos que se realizara la
actividad de jugando bingo. Comentar que este
juego es parecido a la loteria mexicana o loteria
tradicional.

A cada nifio se le da una tarjeta de bingo
con posibles resultados de las sumas y con
lugares en dénde escribir los sumandos. Destinar
una persona responsable de decir en voz alta las
sumas del bingo y no es un jugador en el juego.
La maestra va diciendo una a una las sumas. La
hoja contiene 8 secuencias de sumas o tdmbolas
artificiales. Esto se indica para la primera tarjeta
que obtiene el bingo y también para la segunda
posicion. Asi, si los nifilos tachan un nimero, no
habréa oportunidad de volverlo a tachar durante un
mismo juego.

Leer una suma en voz alta y la marca en
la hoja de tdmbolas, permite a los nifios que
calculen la suma, encuentren el resultado en sus
tarjetas y lo repasen uniendo sus puntitos.
iCuando un nifio marca todas las casillas de su
tarjeta puede gritar BINGO!

Los nifios deben escuchar con atencion
las sumas que va dictando la maestra, buscar la
respuesta, y anotar los sumandos
preferentemente con una pintura gruesa. Si el
resultado de la suma no coincide con uno de los
nameros de las tarjetas, el jugador no marcara
ningn namero en su tarjeta. El juego continta

Compartir a los alumnos la
pagina de arbol ABC donde se podra
realizar el juego de bingo a manera

digital y online. Para esto se
recomienda el uso de un ordenador
portétil.

La organizacibn de los

alumnos Las tablas de bingo y las
tbmbolas de manera digital e
impresas para quienes requieran que
se les dé en fisico.

El juego indicara las reglas
del juego y el puntaje que se
obtenga.
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hasta que alguien tenga 16 nameros, es decir su
tarjeta completa.

El primer jugador que lo haga debe
ponerse de pie y gritar "iBINGO!". Cuando un
jugador haga esto, la maestra debe comprobar el
BINGO para asegurarse de que el nifio realmente
ha anotado las sumas dictadas por ella. Si todas
sus respuestas se comprueban, habra
felicitaciones.

Adecuaciones curriculares: compartir material imprimible de tarjetas de bingo y
tombolas a los alumnos que requieran o prefieran realizar la actividad sin la necesidad

de recursos tecnolégicos

Evaluacion

Resuelve Manipula Coloca Esta atento &
ejercicios correctamente la tablajcorrectamente las|las indicaciones del

referentes la |de bingo fichas en la tabla delencargado de las
suma bingo fichas bingo

2.5 pts. 2.5 pts. 2.5 pts. 2.5 pts.

Tabla 6 Estrategia 3 Memoria sumas

Tiempo: 1 hora

Objetivos: Que los alumnos desarrollen la habilidad mental para poder trabajar
materiales manipulables que los lleve al conocimiento significativo.

40

¢ Memorama de sumas impreso.
¢ Memorama digital https://arbolabc.com/juegos-de-sumas/memoria-sumas-hasta-

Recursos, materiales y herramientas tecnolégicas:

Competencias:

e Resolver problemas de manera auténoma.
e Realiza con seguridad y confianza, calculos y estimaciones.

Descripcion del ambiente
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Sincrdénica:
Se realizara dentro del aula con las sillas
una enfrente de otra. Organizados en binas

Asincronica:
Espacio apropiado para pedir
ayuda en la actividad sala o comedor

SECUENCIA DIDACTICA

En Clase (Sincrénico)

En Casa (Asincrénico)

Organizar a los alumnos en binas
mediante dinamicas para agrupar. Mencionar a
estudiantes si se ha trabajado con el memorama
Yy en gue situaciones. A partir de esto explicar
que se organizaron en binas para una
competicion de memorama.

Dar a cada par de equipo el juego de
memorama de sumas con el cual jugaran hasta
encontrar todos los pares.

Deben de retener el par de tarjetas que
localizo el alumno para ser considerados como
puntaje.

Solo podra levantar 2 tarjetas respetando
el turno que se le asigne, no importando si el
compafiero ya tiene un par identificado, para
poder ganarle la opcién de punto en el juego.

Reglas

o Respetar el turno y no adelantarse a
ganar un patr.

e No mover el orden de las cartas a menos
que el docente lo indique.

e Respetar el doble turno cuando uno de
los 2 alumnos encuentre el par correcto.

Promover la actividad en la
plataforma digital Google Clasroom.
Para esto agregar la tarea a realizar
en una nueva clase para los alumnos
gue se encuentren en los hogares. En
ella indicar que la actividad se puede
realizar individualmente en un
dispositivo electrénico, ya sea si es un
computador o un teléfono inteligente.

El juego preguntara por el nivel
gue se quiera elegir y la cantidad

aproximada para resolver en el
memorama digital.
Al finalizar asignar en la

plataforma un link para responder una
encuesta que consta de preguntas
para saber si se les hizo dificil a los
alumnos tener la actividad en la
plataforma y en el juego.

Adecuaciones curriculares: para los alumnos que no puedan realizar la
actividad en linea, compartir de manera digital o impresa el juego de Memoria sumas
para que puedan realizar la actividad con algun familiar.

Evaluacion:

Resuelve de la

manera correcta la

Regresa

carta a su posicidnorden en el que estanicorresponden

Respeta el Explica porque

las

suma en la carta. original. las cartas cartas elegidas como
par correcto.
2.5 pts. 2.5 pts. 2.5 pts. 2.5 pts.
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La implementacién de las herramientas digitales en la época actual, es de una prioridad
mayor, puesto que las nuevas generaciones ya tienen un amplio conocimiento en las TIC, esto
gradualmente implica una actualizacién en el campo de la educacion, para estrechar un

camino entre las nuevas tecnologias y los actores escolares.

En un futuro se puede llegar a tener las mismas condiciones en las que se regresa al
trabajo en linea, esto puede generar las mismas probleméaticas que sucedieron al inicio de
pandemia y que de la misma manera ocurrieron iniciando el ciclo escolar 2021-2022, donde el
trabajo se convirti6 a una modalidad diferente entre la escuela y la sociedad, por ello es
fundamental en esta investigacion realizar propuestas de la ensefianza de suma en modalidad
hibrida, para los futuros lectores de esta investigacién, donde el objetivo es ser una orientacion

para el trabajo.

Algunas de las sugerencias para la ensefianza en la modalidad hibrida se direccionan
hacia las herramientas digitales, donde estas pueden utilizar los maestros en la presencialidad

y en los alumnos que optaron por mantener la distancia resguardandose en los hogares.

Como primera propuesta de herramientas virtuales para la ensefianza en la modalidad
hibrida esta Google Clasroom (Anexo N), la cual consiste en una plataforma que permite
gestionar lo que sucede en el aula de forma online, de manera colaborativa. Las ventajas de
estas herramientas son muchas, pero podemos decir que facilitan el trabajo del docente,
actualizan la educacién en los centros y aportan herramientas a los alumnos. Facilita el trabajo
a los docentes: Pueden crear clases participativas con docentes de otros cursos y otras

asignaturas.

Pueden tener mayor control de los trabajos del alumno. Facilita la evaluacién de
exdmenes y trabajos de los alumnos, al crear carpetas por grupos y/o alumnos. Ademas,

mejora la comunicacion en la comunidad educativa: los docentes tienen mas herramientas
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para informar a los padres de los avances de sus hijos (calendar, envio de notificaciones,
correos electronicos) Aumenta la comunicacion entre los docentes y alumnos: tienen canales
de comunicacion mas eficientes (meet, calendar), y facilita la entrega de retroalimentacién

(notas en los documentos, control de envio, entre otros)

Aporta herramientas a los alumnos, donde los estudiantes pueden crear sus propios
site con temas de interés para ello. Pueden utilizar diferentes recursos para sus trabajos y
exposiciones en un solo lugar: presentaciones, videos, blog, etc. Pueden compartir trabajos

en linea y trabajar de forma colaborativa.

Teams es una segunda propuesta de ensefianza Microsoft Teams es la herramienta
estrella de colaboracion usada por la mayoria de empresas del mundo, habiendo logrado un
éxito sin precedentes. No obstante, Microsoft no se conforma “solo” con eso y en los ultimos
meses ha acelerado la evolucién de Teams sin descanso incluyendo muchas capacidades que
permiten a las empresas ofrecer un puesto de trabajo mas moderno y seguro para sus
empleados e integrando, gracias al resto de productos incluidos en Microsoft 365,
posibilidades como la digitalizacion y automatizacion de procesos, mejorando de este modo la

productividad y eficiencia de toda la organizacion.

Por otra parte, Moodle (Anexo N) es una plataforma digital pensada como una tercera
propuesta disefiada pensada para aquellos profesores que deseen y necesiten crear espacios
online de ensefianza. En ella se pueden administrar y llevar a cabo diversas acciones como
se estuviera en un colegio o instituto. Moodle posee herramientas que favorecen el aprendizaje
online. Para el administrador o profesor, la herramienta resulta muy util y sencilla. Todo se
lleva a cabo desde un mismo panel de control. Para los alumnos, Moodle también tiene

ventajas. Permite que aprendan online de manera facil y entretenida.
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Cabe aclarar que Moodle es un sistema que pueden usar todo tipo de personas que
deseen dar un curso o taller online. No solo es para alumnos y profesores. Su interfaz es muy

amigable y flexible.

Los ambientes virtuales en la actualidad tienen un papel de gran relevancia en las aulas
escolares, apoyan las clases de los docentes durante el proceso de ensefianza-aprendizaje
para estimular la movilizacion de saberes en los alumnos. Las herramientas virtuales se
hicieron presentes dentro de la mayoria de las estrategias, este aspecto favorecié a
incrementar el interés de los alumnos por medio de videos, uso de programas digitales,
reproducciones de melodias, computadora, bocinas y proyector. Dichas herramientas

apoyaron la creacién del ambiente en cada sesion.

Los avances tecnoldgicos permiten innovar los ambientes de aprendizaje que se
pueden propiciar dentro del aula, con la aparicion de conceptos que hablan de las tendencias

tecnoldgicas se puede crear mejor contenido para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Estas plataformas clarificadas como propuestas, son de facil accesibilidad para todo el
publico que se quiera destinar, ademas que su interfaz no es complicada para comprender en
cémo funciona y las herramientas que puedan brindar cada una de ellas. En ellas se busca
gue los docentes de segundo grado puedan tener un apoyo fundamental a la hora de tener

gue realizar trabajos a distancia.

Para el mismo uso de las herramientas digitales, permite que los docentes se
involucren en una busqueda por métodos diferentes para impartir la ensefianza, evitando el

rezago y que ayuden al estudiante para la adquisicion de conocimientos desde los hogares.

En asignaturas como matematicas las herramientas digitales permiten dejar a un lado

la idea que las matematicas son complicadas o aburridas para los alumnos, al no implementar
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nuevas estrategias, donde su aplicacion despierte el interés por el aprender a aprender en los

alumnos.
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Conclusiones

La ensefianza puede ser entendida como el proceso mediante el cual se comunican o
transmiten conocimientos especiales generales sobre una materia. Este da sentido a la
educacién, donde comprende la ensefianza propiamente dicha. El sujeto que ensefia es el
encargado de provocar dicho estimulo, con el fin de obtener la respuesta en el individuo que
aprende. Esta teoria da lugar a la formulacion del principio de la motivacion, principio basico
de todo proceso de ensefianza que consiste en estimular a un sujeto para que éste ponga en
actividad sus facultades, el estudio de la motivacion comprende el de los factores organicos
de toda conducta, asi corno el de las condiciones que lo determinan.

Para considerar lo anterior y hacer hincapié en las tecnologias, que son medios en los
gue ocurre un intercambio de comunicacidn e informacion, que se crean para hacer facil los
procesos de intercambio, puesto que tienen procedimientos que agilizan la vida de las
personas que las utilizan, de tal manera que en la actualidad se considera ya un estilo de vida.
Actualmente su dominio ya se considera una competencia para un mundo laboral y
fundamental en el trabajo de la educacioén.

Tomando en cuenta el analisis impuesto en esta investigacion, se necesité hacer una
reflexion sobre la informacién obtenida en la aplicacion de la encuesta, se rescata que las
operaciones basicas seran indispensables para las matematicas, en especial la suma para el
desarrollo cognitivo del alumno, se requiere una ensefianza donde se expliquen los
procedimientos para entender la adicion, y no solo trabajos impuestos por docentes, que tiene
consecuencia confundir a los alumnos y no alcanzar el objetivo principal el cual es transmitir
una ensefanza significativa para el alumno.

El tema de estudio en esta investigacion gira en torno a la educacion en la modalidad

hibrida, asi como en la ensefianza de la suma en alumnos de segundo grado, se llegan a una
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forma de pensar en la que los docentes que utilizan las herramientas virtuales requieren de
una capacitacién y actualizacion para esta modalidad de trabajo.

Con base a los objetivos de esta investigacion, se percata que docentes tienen la dificil
tarea de utilizar herramientas digitales, generar ambientes de aprendizaje en las aulas y en
hogares, propiciar la comunicacion con alumnos y padres de familia, por medio de recursos
tecnoldgicos, necesidad de indagar los acuerdos y curriculos que rigen la educacién
actualmente, para la inmersion de las TIC en la practica en el aula, y en la transversalidad con
alumnos que se encuentran en los hogares.

El identificar las herramientas digitales y material didactico que utiliza el docente en la
modalidad semipresencial ayudo a entender que se requiere de una actualizacién en la
constante formacion de los maestros, donde se mostré una poca relacion entre la educaciéon
con las herramientas tecnolégicas, ademas, esto se entiende que, en estudiantes, la relacién
con las TIC es precaria, al no exigir por parte de docentes la interaccién con los recursos

tecnoldgicos.

Al igual se disefiaron preguntas centrales y derivadas que se les da respuesta durante
el transcurso de la investigacion. Dentro de la investigacion también se planteé un supuesto
gque en base a las investigaciones y los resultados obtenidos se logra dar a conocer la

veracidad que cabe mencionar se cumplié.

Durante el analisis del instrumento de la investigacion donde se presente a docentes
se realizdé una fase exhaustiva de triangulacion de las respuestas, donde se fundamenta
tedricamente y se confronta de manera grata. Al analizar instrumentos de investigacion se
identificaron las herramientas digitales que utilizaron los docentes, donde la mayoria se
relacionan a la constante comunicacion con los alumnos y en la aplicacion de libros de trabajo

asignados por los mismos.



88

Es por ello que se aplicaron diferentes encuestas a docentes, alumnos y un especialista
en el tema, para conocer su forma de trabajar, sus intereses hacia el aprendizaje y la forma
de trabajar dentro del grupo. En base a los resultados obtenidos con las encuestas aplicadas
se llevd a cabo la elaboracién de una propuesta de intervenciéon educativa con la finalidad de
que los docentes reconozcan la importancia de utilizar herramientas digitales de lo ya

mencionado y que puedan fortalecer sus conocimientos acerca del disefio y aplicacion.

Una parte fundamental para el logro de la formulacion de la propuesta de intervencion
es que fue de gran importancia conocer las diferentes estrategias de ensefianza aplicadas por
el docente para mejorar el aprendizaje de la suma en los alumnos, pues hoy en dia es una de
las probleméticas que se viven dentro de las escuelas primarias porque no se hace el uso
adecuado de actividades, materiales, estrategias y herramientas digitales que propicien un
ambiente formativo para los alumnos, este conocimiento sobre las actividades planteadas fue
un analisis significativo dentro de la investigacion para analizar y crear nuevas estrategias que

ayuden a mejorar el aprendizaje del alumno.

Es importante recalcar que la finalidad de la presente investigacion es conocer la
manera en que imparten la ensefianza a través de una nueva modalidad en donde los
estudiantes asisten a clases paulatinamente y que los profesores le den la importancia debida
al uso de herramientas digitales y recursos tecnolégicos, ya sean disefiados por el docente o
existentes en los cuales se adecuen al grupo y a las actividades planteadas para mejorar el
interés y aprendizaje de sus alumnos logrando obtener la atencién de cada uno de ellos y

mejorar sus aprendizajes.

El supuesto que se plante6 para la presente investigacion fue el siguiente: “La
implementacion de diferentes estrategias para alumnos virtuales y presenciales requieren de
una mejor atencion ante el tema de la suma, por parte de los docentes para la busqueda de

materiales que ayuden en el aprendizaje”. Fue primordial el investigar en distintas fuentes para
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la obtencion de una respuesta satisfactoria para la meta que se queria alcanzar de esta
manera ya que como alumnos es necesario que el aprendizaje se base de una manera distinta
a la tradicional esto en base a un método de ensefianza ludico, para que también de esta
forma los alumnos les genere atraccion el saber matematico e incluso formar una autonomia,
gue es bien sabido que la autonomia no es necesario generarla, sino fomentar las diversas

formas en que pueden llegar a un resultado.
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Anexo A

Ubicacion de escuela primaria “Brigida Garcia de Juarez”
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Anexo B

Ubicacién de escuela primaria “Club de leones no. 1”

Stéy,

L)
@,
[2)
©
£
g
3




Anexo C

Ubicacion de escuela primaria “Lucio Sandoval Rivera”
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Anexo D

Ubicacién del municipio de Matehuala S.L.P.
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Anexo E

Entrevista a los docentes

Datos del docente
Nombre

Numero de teléfono celular

¢, Qué edad tiene?
entre 25y 30 afios
entre 30 y 40 afios
entre 40 y 50 afios
60 afios 0 mas

¢,Cudl escolaridad tiene?
Licenciatura
Maestria
Doctorado

Especialidad

¢ Qué antigiiedad tiene en el servicio docente?
entre 5y 10 afios de servicio
entre 10 y 20 afios de servicio
entre 30 y 40 afios de servicio

otro...

¢, Qué grado impartié en el ciclo escolar anterior?
Primer afio
Segundo afio
Tercer afio
Cuarto afio
Quinto afio
Sexto afio

Multigrado

¢ Recibi6 alguna capacitacion sobre la modalidad de
ensefianza virtual?

Si

No

¢¢Oftra... cual??

Aspectos a considerar en la ensefianza de la
suma

,Qué plan de estudios utiliza para la
planificaciéon de actividades en la ensefianza de la
suma?

Plan de estudios 2011

Aprendizajes Clave 2018

¢ Qué estrategias de ensefianza utilizé en la suma en
la modalidad hibrida?

Videos de YouTube

Cuadernillos de actividades

Programa de aprender en casa

Clases virtuales

Oftros...

¢ Podria mencionar que aspectos sobre la modalidad

hibrida y de los alumnos verifico al momento de

planificar las clases de tema central la suma?

Herramientas virtuales



¢Qué herramientas virtuales utilizé para la
ensefianza de la suma en la modalidad hibrida?

Kahoot

Pizarra de jamboard

Google Clasroom

Educaplay

Google Meet

Zoom

Geneally

Whatsapp

Otra...
¢, Qué herramientas virtuales utiliza para que los
alumnos lleven a cabo las actividades en la
modalidad virtual?

Computadora

Smartphone (celular)

Tablet

Otra...

¢Considera que utlizo herramientas virtuales
eficaces para aquellos alumnos que acuden a la
escuela, sin dejar de lado a los alumnos en
modalidad virtual y mantener una ensefianza hibrida
exitosa?

Si

No

Otra...

Tipos de problemas para el desarrollo de las

clases

¢Qué dificultades encontré al planificar una
estrategia para cada modalidad ya sea virtual o
presencial?

Comunicacion con padres de familia

Poco conocimiento y manejo de las TIC
(Tecnologias de la informacién y comunicacion)

Adecuaciones curriculares

Poca participacion de los alumnos

¢,Cudl es la modalidad (virtual o presencial) que le
parece favorable para que los alumnos aprendan sin
dejar de lado la salud?

Virtual

Presencial

Hibrida

Otra...
¢ Existen alumnos que tienen una mala comunicacion
con usted, mientras permanecen en sus hogares,
recibiendo la ensefianza?

Si

No

Oftra...

En caso de que su respuesta fuera si, responda
¢ Cuéantos alumnos?

entre 1-3 alumnos

entre 4-6 alumnos

entre 7-10 alumnos



¢ Podria calificar la respuesta de los alumnos que si
se comunicaban en la modalidad virtual?

Muy buena participacion

Buena participacion

Muy poca participacion

No participan

Ensefianza de la suma en modalidad hibrida

¢Las actividades planteadas para los alumnos en
linea tienen transversalidad con los alumnos que
estan en las aulas?

Si, todos van al mismo ritmo

Si, aungue se retrasan un poco

No, los alumnos van retrasados

No, los alumnos no se comunican

¢ Qué aprendizaje considera que deja en los alumnos

en sus hogares?

Manejar las nuevas tecnologias
adecuadamente

Interactuar con las tecnologias para el
estudio

Distraccion y poco aprendizaje

Buscar diferentes materiales para trabajar

en casa

¢Qué dias estan destinados para él envié de
actividades a los alumnos en modalidad virtual?
Todos los dias a una cierta hora de la tarde
Todos los dias en horario clase
Fines de semana en horario establecido
Dias en los que se le indica al alumno asistir

a clase presencial

¢ Considera que en la modalidad hibrida se avanza
en el aprendizaje?
Si

No



Anexo F

Encuesta Digital Google Forms

CUESTIONARIO PARA DOCENTES DE DE X
EDUCACION PRIMARIA "LA ENSENANZA DE
LA SUMA EN LA MODALIDAD HIBRIDA"

El proposito de este cuestionario es recabar informacion para el desarrollo de tema LA ENSEMAMZA DE LA
SUMA EN LA MODALIDAD HIERIDA.

Elija la opcion que considere correcta en las preguntas que se presentan en la entrevista, la cual plantea 27
preguntas, las que se desglosan en 4 secciones; primera datos del entrevistado, segunda estrategias
disefiadas v aplicadas en modalidad hibrida, tercera problemas de conectividad y respuesta de los alumnos
que estan en modalidad virtual y cuarta consideraciones frecuentes.

Después de la seccion 1 Ir a la siguiente seccion -

Datos del docente

4

Descripcion (opcional)

&

MNombre

Texto de respuesta breve

Enlace de formulario

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWpU4kl-

Wp4DQpXKjgKSQWIhiR1ByC9Ueljgigxb4RTY{Nbg/viewform?usp=sf_link


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWpU4kl-Wp4DQpXKjgKSQWIhiR1ByC9Ueljqiqxb4RTYfNbg/viewform?usp=sf_link
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSeWpU4kl-Wp4DQpXKjgKSQWIhiR1ByC9Ueljqiqxb4RTYfNbg/viewform?usp=sf_link

Anexo G

Formato de planeacion hibrido

Tiempo:

Objetivos:

Recursos, materiales y herramientas tecnoldgicas:

Competencias:

Descripcién del ambiente

Sincrénica:

Asincrénica:

SECUENCIA DIDACTICA

En Clase (Sincrénico)

En Casa (Asincronico)

Adecuaciones curriculares:

Evaluacion:




Fichas de suma de domino




Anexo |

Juego Online de Domino de sumas




Anexo J

Tabla Bingo de sumas




Anexo K

Juego virtual de Juguemos Bingo

Regresar Inicio



Anexo L

Memorama de sumas
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Anexo M

Juego Digital de memorama de sumas




Anexo N

Google Clasroom

= A: Taller de produccion audiovisua... Tablon Trabajo de clase — 1 I
Capacitacion docente

. o]

Taller de produccion audiovisual
con aplicacion pedagdgica

A: Taller de produccion audiovisual con aplicacion pe...

Capacitacion docente 0

Fistiimas pntregas % Anuncia algo a tu clase

iYuju! iNo tienes que
entregar nada pronto!

@ Ver todo @B Normales San Luis Potosi

5 mar 2021




Anexo N

Moodle
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Anexo O

Reunién con los docentes de la escuela primaria “Brigida Garcia de Juarez”
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Anexo P

Jornada de practicas
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Anexo Q

Clase virtual con alumnos de 2 grado

X @ (7) WhatsApp Meet: rwp-txsr-foe Gran juego Memorama - Perc X -

& meetgoogle.com




Anexo R

Ejemplo de matriz de triangulaciéon de datos

Herramientas virtuales

Entrevista

Referente tedrico

Confrontacion

La siguiente cuestion deriva de
los tipos de condiciones en los
que se encuentran los alumnos
para recibir una educacion
hibrida, tomando en cuenta
también el contexto que se
encuentra el docente con sus
posibilidades y conocimientos
en las tecnologias. Los datos
recabados se presentan en la
siguiente tabla de respuestas.

Las herramientas digitales son
paquetes informaticos que
estan en las computadoras, o
en dispositivos electrénicos
como celulares y tabletas,
entre otros. Tienen el fin de
facilitar las tareas de la vida
cotidiana y se pueden clasificar
segun la necesidad que tenga
el usuario. Algunas de las mas
utiizadas son las que
conforman las redes sociales;
estas permiten  compartir
datos, ademés de fomentar la
comunicacién. La siguiente
cuestion trata de identificar
cuales herramientas digitales
fueron las preferidas por los
docentes, esto sin importar si
se tenia con un amplio
conocimiento en las
tecnologias de informacion.

Si consideramos a la escuela
como un entorno especial, su
contexto debe facilitar el
desarrollo de la capacidad
fisica e intelectual del nifio,
favorecer la identidad cultural
en el cultivo de la lengua
materna y propiciar el espiritu
de comprension, paz,
tolerancia e igualdad.

Es mas que evidente
la influencia que la tecnologia
tiene en cualquier contexto del
diario vivir, mas adn en la
formacién de futuros
profesionales, reafirmando el
proceso de enseflanza-
aprendizaje, con el Unico
objetivo final de desarrollar
pensamiento  critico, las
habilidades intelectuales vy
cognitivas del estudiantado,
buscando garantizar de esta
manera que los estudiantes
actuales sean generadores de
una mejor calidad de vida,
implementando e innovando
ideas que ayuden en este
propésito.

Para esta pregunta, se dieron
como opciones; aplicaciones
de teléfono celular y paginas
de la internet que pudieron ser
utilizadas durante el tiempo de
confinamiento y educacion
hibrida.

Las herramientas digitales
permiten la optimizacion del
tiempo, el aumento de los
niveles de atenciéon del
alumno, la distribucién de
material eficiente y la creacion
de ambientes de aprendizaje
adecuados, entre otros. Segun
E. Carcafio (2021) sefiala que
‘Las Herramientas digitales
potencializan la labor docente,

reducen los tiempos de
preparacion de clases vy
mantienen la atencion del

alumno y del docente por que
mantienen la armonia del aula
con el exterior al permitir que

De los datos mostrados, tres
maestros optaron por utilizar la
plataforma en linea de Google
Classroom, la cual consiste en
crear y gestionar clases, tareas
y calificaciones online sin
necesidad de usar papel.

Al igual que tres docentes
también optaron por utilizar la
plataforma y aplicacién de
Google Meet, donde se utiliza
para videoconferencias de
Google, para navegadores
web vy dispositivos moviles,
enfocada al entorno laboral.
Cuatro docentes sefialan que
Zoom también es una buena




sigan conectados con la
tecnologia imperante en el
exterior los participantes del
aula”.

herramienta para utilizar para
videoconferencias en donde su
principal objetivo son las
clases en linea.

La siguiente cuestion se deriva
de los recursos tecnolégicos
utilizados por los ocho sujetos
de investigacion, en donde los
resultados muestran  una
inclinacion por la utilizacién de
teléfonos inteligentes
(Smartphones), quienes seis
educandos lo prefieren como
un medio de comunicacion con
alumnos en modalidad hibrida
y virtual, para la realizacion de
actividades. La  segunda
opcion  elegida, fue Ia
utilizacion de computadora,
teniendo una eleccién por tres
docentes, con el mismo
objetivo para que los alumnos
realicen las actividades.

Segun Mumtag (2005), los
principales  factores que
influyen en el uso de las TIC
por parte de los docentes son:
el acceso a este tipo de
recursos, calidad de software y
equipos, facilidad o simplicidad
de uso, incentivo para cambiar
las practicas pedagdgicas
usando tecnologia, el apoyo y
solidaridad de las escuelas
para usar las Tecnologias de la
informacion y comunicacion
(TIC) en el -curriculo, las
politicas nacionales y locales
sobre TIC, compromiso con la
superacion profesional,
capacitacién formal recibida en
el uso de las TIC.

En la actualidad estos
recursos son parte
indispensable de empresas,
hogares y en la educacion, ya
que se han convertido en un
aliado clave para la realizacion
de todo tipo de tareas. En el
ambito educativo son muchas
las ventajas que estos
recursos tecnoldgicos ofrecen,
ya que facilitan el aprendizaje,
las clases se vuelven mas
atractivas, otorgan  gran
dinamismo a la hora de
impartir las materias, y los
alumnos intercambian
informacién con el docente,
poniendo en practica los
nuevos conocimientos. Al
tener a mano gran variedad de
textos, videos, archivos vy
audio visuales, nos ayudan a
comprender y asimilar los
diferentes conocimientos,
llegando estos recursos a
convertirse en un gran apoyo y
en una mejora incuestionable
de los resultados académicos.




